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 خص المل

 كوعلاقتهددا لالسددلو ، لكترونيددةلإممارسددة الألعدداب ا جددةدر   تعددر  البحددإ ىلدد   هددد 
 .ذ الصف الثامن الأساسي في مدارس مدينة طرطوسلدى تلامي العدواني

تلاميدددذ مجتمدددل البحدددإ جميدددل  اعتمدددد البحدددإ المدددنها الويدددفي التحليلدددي، و دددمل
أمددا عينددة البحددإ فهددي عينددة طددوس، طر   ساسي في مدارس مدينددةالصف الثامن الأ
ة، حيإ تددم  ( تلميذ وتلميذ150ف الثامن الأساسي بلغت )الصيذ عشوائية من تلام

( اسددتبانة كاملددة ويددالحة 144حإ عليهم، وتم  اسددترجا) )تطبيق الاستبانة أداة الب
 ائي.للتحليل الإحص

النتائا   في  أن   أظهرت  الأساسي  الثامن  الصف  تلاميذ  ممارسة  مدارس  درجة 
علاقة   وجودكما بينت    ة ضعيفة،مدينة طرطوس للألعاب الإلكترونية كانت بدرج

وضارتباطية   بين  عيفة  طردية  ىحصائية  دلالة  ممارسذات  الألعاب  درجة  ة 
العدواني  السلوك  وبين  تلامي  الإلكترونية،  في  لدى  الأساسي  الثامن  الصف  ذ 

 .مدارس مدينة طرطوس
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ABSTRACT 
The aim of the research is to identify the degree of playing 

electronic games and its relationship to aggressive behavior 

among eighth grade primary students in Tartous schools. 

The research adopted the descriptive and analytical approach, 

and the research community included all students of the eighth 

grade basic in the schools of Tartous city, as for the research 

sample, it is a random sample of students of the eighth primary 

grade, amounting to (150) male and female students, where the 

questionnaire was applied to the search tool on them, and (144) 

were retrieved. A complete and valid questionnaire for 

statistical analysis. 

The results showed that the degree of electronic games by 

eighth grade pupils in the schools of Tartous was weak, and 

there was a positive and weak statistically significant correlation 

between the degree of playing electronic games and the 

aggressive behavior of eighth grade students in the schools of 

Tartous . 
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 :مقدمةأولًا:  
عاليددا ، فمددن  ددلا  انددا انفيُعد  اللعب أبرز الجوانب المساهمة في نضددا الطفددل اجتماعيددا  وات  

لأفدددا  اي دددرين والمشددداركة فدددي الألعددداب الجماعيدددة، يدددتم تجددداوز حالدددة الأنانيدددة اللعدددب مدددل ا
مشددداركة والتعددداون  دددلا  الفدددرد مدددن والتمركددد  حدددو  الدددذات وتنميدددة الحدددل الجمددداعي لددددى ال

 تدرب عل  الأ ذ والعطاء.وال
كمددا أنددا اسددتعداد  وتكمت أهمية اللعب في أنا حاجة أساسية، ومظهر من مظاهر السلوك،

فطددرو وضددرورة مددن ضددروريات حيدداة كددل ىنسددان، لحيددإ يم ددن افتسدداب العديددد مددن الفوائددد 
الواقل لطريقددة من محافاة  و  ىل  حالةبواسطة اللعب من البيئة المحيطة التي تؤمن الوي

ا دور اهم اللعددب فددي النمددو الجسددمي والعقلددي واللغددوو والاجتمدداعي، ولدد ير جديددة، كمددا يسدد غ
ف مل البيئددة والمجتمددلل فاللعددب فددي نظددر العديددد مددن البدداحثين فبير في تسهيل عملية التكي

 وسدديت تربددوو يسدداهم فددي نمددو وسدديلة لقضدداء وقددت الفددرا ، ىنددالدديل مجددرد  وعلمدداء الددنفل
لميددة طفددا ، كمددا أنددا وسدديلة لتعلدديم الكثيددر مددن المفدداهيم العللأالشخصددية والصددحة النفسددية 

دة لالنسددبة والرياضية واللغوية والدينيددة والاجتماعيددة، ولدديل معندد  ذلددب أن  اللعددب قليددل الفائدد 
، 2003الدددة، )الخو  للكبددار، بددل ىنددا ضددرورو لكددل ىنسددان فددي كددل مرحلددة مددن مراحددل العمددر

   (.8-7ص
وظددا  وا  ملحونمددت نمدد لعدداب الإلكترونيددة، للأ  كبيرا  واسعا  و ا   انتشار   ةدت السنوات الأ ير ه لقد  

شددغل الشدداغل وأغرقت الأسواق لأنوا) مختلفة منها، ود لت ىل  معظم المناز  وأيددبحت ال
لأطفددا  اليددوي، حيددإ ىنهددا اسددتحوذت علدد  عقددولهم واهتمامدداتهم، وهددي لددم تعددد ح ددرا  علدد  

، 2013، قللكبدددار )الهددددل لدددبذ ى الشدددباب وتعددددس الكثيدددر مدددن ، بدددل يدددارت هدددو الصدددغار
 (.158ص

لكترونيددة لصددورة هائلددة توافرهددا علدد  أجهدد ة الجددوا  الذكيددة ار الألعدداب الإوسدداعد علدد  انتشدد 
 مددن  ددلا  ، وأيددبا الكثيددر منهددا متاحددا  مجانددا  اد لا تفددارق الإنسددان لحظددة واحدددةتكدد التددي 

ر مددددن صددددو  عليهددددا غيددددر م لددددف فددددي كثيدددد حلاتطبيقددددات التلفونددددات المحمولددددةل ممددددا جعددددل 
الألعدداب محددل الألعدداب التقليديددة التددي كانددت ءها، وبذلب حلت تلب الأحيان، ولا يتطلب  را
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كبيدددر تا لشددد ل الحياتيدددة، وتعمدددل علددد  بنددداء  خصدددي تكسدددب الطفدددل العديدددد مدددن المهدددارات
 (.484، ص2020)العن و، 

علدد  ون  قبلدد الأطفددا  ي  ا وتنوعهددا جعددلىن  هذا الانتشار الواسل للألعاب الإلكترونيددة وتطورهدد 
 ذات اب الإلكترونيدددة،  ايدددة  تسدددببا الألعددد  ممارسدددتها لفتدددرات طويلدددة، وتعددددى ذلدددب ىلددد  مدددا

، وذلددب مددن  ددلا  لعنيف والعدواني من جعل الأطفا  يتسمون لالسددلوك العدددوانيالمحتوى ا
تخداي القوة اس ثل:لكترونية، ملإا الألعابتقليديهم وتمثيلهم لما يعرض ويمارس في مختلف 

 أفكددار قددد تجعددل منددا عنيفددا   نابيددة، لالإضددافة ىلدد  تبنددياظ قتاليددة واسددتعما  ألفدد والحركددات ال
 و مل أقرانا في المدرسة.تا أسواء في أسر 

لإلكترونيددة اسددة العلاقددة بددين درجددة اسددتخداي الألعدداب ابندداء  علدد  مددا سددبق يقددوي الباحددإ بدر 
 نة طرطوس.في مدارس مدي لثامن الأساسيتلاميذ الصف الدى  العدوانيك وبين السلو 
 مشكلة البحث:ثانياً:  

ل فظهدددرت الألعددداب ب والترفيدددانتيجدددة التطدددور التكنولدددوجي المتسدددار) تطدددورت أسددداليب اللعددد 
تأ ددذ حيدد ا  كبيددرا  مددن أوقدداتهم،  وأيددبحتفددا  عليهددا، طالأ لإقبددا الإلكترونيددة والتددي تتمتددل 

 تددد ح اضددداوو ت وتطدددورت لشددد ل كبيدددر حيدددإ أ دددرت فدددي سدددلوكياتهم وأ لاقيددداتهم، فتددددرج
 (.180، ص2016صوالحة، ال) ويلت ىل  ما هي عليا من تقدي تقني لاهر

( ىلدد  أن  هنددداك انتشدددار 638، ص2011وفددي هدددذا الصددددد تُشددير )الريمددداوو والشدددحرورو، 
وإنا ددا ( ورا  لإلكترونية وزيادة فددي عدددد السدداعات التددي يقتضدديها الأطفددا  )ذكدد للألعاب ا  ا  واسع
ا نفل وعلماء الاجتما) حو  آ ارهدد ل المربين وعلماء الثير التساؤلات من قبلعب بدأ يفي ال

الانفعالية أو المعرفيددة، ممددا جعددل لهددذا الموضددو) مثددار جددد  قددائم بددين العلمدداء انقسددموا فيددا 
ىلدد  فددريقين مددا بددين متفددائلين للعددب الأطفددا  لالألعدداب الإلكترونيددة ومددا بددين متشددائمينل وقددد 

حجدددا والافتراضدددات التدددي لا يم دددن مدددن ال الفدددريقين وجهدددة نظدددرس علددد  أسددداس أقددداي كدددلا  مدددن
 تجاهلها. 

لحجددم المشدداهد العنيفددة فددي البددراما من  لا  ملاحظددة الباحددإ تجسدت مش لة البحإ قد  و 
فددي و العنيفددة التددي يمارسددها الأطفددا  فددي البيددوت  المعدة للأطفا ، والكم الهائل مددن الألعدداب  

ارسدددددة الألعددددداب ا فدددددي مميقضدددددونه التدددددي المددددددةفضدددددلا  عدددددن ، محدددددا  الألعددددداب الإلكترونيدددددة
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، حيددإ التددي أجريددت فددي سددورية( 2011دراسددة الشدديخة ) كشددفت عنددا وهددذا مدداالإلكترونيددة، 
لفدداز وبددين ليددت تعرضددها بددراما التلإلكترونيددة العنيفددة ابددين الألعدداب ابينددت ان  هندداك علاقددة 
 سية لدى الأطفا .عا  الحساالسلوك العدواني وإض

 مش لة البحإ لالتساؤ  ايتي: تحديد ويم ن
رونيدددة، وبدددين السدددلوك العددددواني لددددى هدددل هنددداك علاقدددة بدددين درجدددة ممارسدددة الألعددداب الإلكت

 تلاميذ الصف الثامن الأساسي في مدارس مدينة طرطوس؟
 البحث: أهميةثالثاً: 
ك ممارسددة الألعدداب الإلكترونيددة والسددلو درجددة فددي تعددر  العلاقددة بددين  البحددإأهميددة تكمددن 

يتناولهددا ل المرحلددة العمريددة التددي الأساسددي، حيددإ تُشدد     العدواني لدى تلاميذ الصددف الثددامن
كونهددا تتندداو  تطددورا  مهمددا  فددي  أهميددة  ايددةهذا البحإ )تلاميددذ الصددف الثددامن الأساسددي( 

 صية التلميذ. خ
ميددذ وأوليدداء الأمددور والتلا  النفسدديينمر دددين  الىطلا) المعلمددين و في  فما تكمن أهمية البحإ  

السدددلوكية والصدددحية والاجتماعيدددة المترتبدددة علددد  ممارسدددة تلاميدددذ  اي دددارأنفسدددهم علددد  أهدددم 
  البحددإ  اهددذ  بنتددائاستر دداد  ، وبالتالي يم ددن الاةالإلكترونيلعاب  الصف الثامن الأساسي للأ
السلوك للألعاب الإلكترونية و درجة ممارسة التلاميذ  ة واضحة عن من  لا  ىعطائهم يور 

، التددي يم ددن أن وضددل الخطددت الوقائيددة والعلاجيددة المناسددبةيهم، مما يساهم في  العدواني لد
تسهم فددي الحددد مددن مسددتوى السددلوك العدددواني لدددى التلاميددذ، وتسدداعدهم علدد  التخفيددف مددن 

 ب الإلكترونية.الممارسات المرتفعة لاستخداي الألعا
 البحث: أهدافبعاً: ار 
 :ىل د  البحإ ىل  الإجالة هي
ا  ةدرج  تعر     -1 الألعاب  تلاميلإممارسة  لدى  في  لكترونية  الأساسي  الثامن  الصف  ذ 

 ؟مدارس مدينة طرطوس
الأساسي في مدارس مدينة   ذ الصف الثامنلدى تلامي  السلوك العدوانيمستوى    تعر     -2

 ؟طرطوس
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العلاقة  -3 السلوك بين    الارتباطية  دراسة  وبين  الإلكترونية،  الألعاب  ممارسة  درجة 
 ؟ذ الصف الثامن الأساسي في مدارس مدينة طرطوستلاميلدى  العدواني
 :فرضيات البحثخامساً: 

 يسع  البحإ لا تبار الفرضية ايتية:
لكترونية، وبين درجة ممارسة الألعاب الإ ذات دلالة ىحصائية بين  ارتباطية  علاقة  لا توجد  

 .ذ الصف الثامن الأساسي في مدارس مدينة طرطوسلدى تلامي وك العدوانيالسل
 :مجتمع البحث وعينتهسادساً: 

طددوس، طر   ساسددي فددي مدددارس مدينددةتلاميددذ الصددف الثددامن الأيشمل مجتمددل البحددإ جميددل  
( 150ف الثددامن الأساسددي بلغددت )الصدد أمددا عينددة البحددإ فهددي عينددة عشددوائية مددن تلاميددذ 

ة ( اسددتبان144حددإ علدديهم، وتددم  اسددترجا) )تم  تطبيددق الاسددتبانة أداة البتلميذ وتلميذة، حيإ  
 ائي.فاملة ويالحة للتحليل الإحص

 :البحث  منهجسابعاً: 
البحإ اعتمد  التحليلي، وهو  الباحإ   لتحقيق أهدا    لدراسة "  منها   عل  المنها الويفي 

 وذلب   مش لات،ل ا  حل  في  كبير  تقدي  تحقيق  يم ن    لالها  من  التي  للظواهر  دقيقة  أويا 
 اهر الظو   بين   توجد  التي   قاتعلاال   وتحديد  الراهن،  الوضل  بتصور  الباحإ   قياي   لا   من
 .  (285ص  ،2006 أبو علاي،" )المتصلة الأحداث  عن تنبؤات  لوضل محاولة في

 :والتعريفات الإجرائية  مصطلحات البحثثامناً: 
لكترونيددة، المتددوفرة علدد  هيئددات ى تُعددر   لأنهددا: جميددل أنددوا) الألعدداب الألعاااا الإلكترونيااة:

الفيددديو وألعدداب الهواتددف النقالددة وألعدداب   رنددت، وألعددابألعدداب الانتوتشمل ألعاب الحاسددب، و 
 (.132، ص2018)عثمان،  حمولة(الأجه ة الكفية )الم

التددددي يلعددددب بهددددا التلاميددددذ والتددددي تتددددوافر لشدددد لها جميددددل الألعدددداب  :ائياااااً ب نهااااعااارف اجراتو 
قاعددات مخصصددة يددذهبون  أوأو فددي محددا  أيددديهم فددي منددازلهم بددين  الإلكترونددي، وتتددوفر

يحصددل عليهددا أفددراد عينددة البحددإ مددن تلاميددذ الصددف لالدرجة التي اس ممارستها، وتُقىليها ل
 .درجة ممارسة الألعاب الإلكترونيةالثامن الأساسي في بنود الاستبانة المعدة لقياس 
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ء لالاسددته اء أو لإلحدداق الأذى لدداي رين سددوانشدداه هددداي يقددوي لددا الفددرد  السالو  العادوان :
 (.19، ص2009شيخلي، والألم الجسدو )ال ى أو ىحداث الأذالسخرية 

الضددرر لدداي رين، سددواء  لإلحدداقفددرد كددل التصددرفات التددي يقددوي بهددا ال  ئياً ب ناه:ويعرف اجرا
فددي المندد   أو فددي المدرسددة أو محيطددا الاجتمدداعي، وقددد ي ددون لفظددي أو جسدددو، ويقدداس 

ساسددي فددي بنددود يحصل عليها أفراد عينة البحإ من تلاميذ الصف الثامن الألدرجة التي  لا
 عدواني.الاستبانة المعدة لقياس مستوى السلوك ال

 البحث: أداة تاسعاً:
لاستبانة    اة أد  تتمثل درجة  البحإ  لالسلقياس  وعلاقتها  الإلكترونية  الألعاب  لوك ممارسة 

وقد تكونت من   ،رطوسطمدينة    الأساسي في مدارسميذ الصف الثامن  العدواني لدى تلا
الألعاب    و الأ  القسمتضمن    ،قسمين ممارسة  تتناو   التي  العبارات  من  مجموعة 

( وعددها  عبارة،15الإلكترونية  فتضمن    (  الثاني  القسم  العباأما  من  التي  مجموعة  رات 
 .  ( عبارة14، وعددها )تتناو  السلوك العدواني لدى التلاميذ

ائية للتأفد من ى ضا) هذس الاستبانة لا تبار المو وقية من الناحية العلمية والإحص  م  وقد ت
 ( مح مين 6وعددهم )  ، عة من المح مينجمو   م حيإ تم  عرضها عل   ،مدى يلاحيتها

ملا ال  ،حظتهملأ ذ  الملاحظات  ضوء  في  اللازمة  التعديلات  أجريت  وقد   ،مقترحةوقد 
كما تم  ا تبار  بات أداة البحإ لاستخداي   ،ودلبنض ا ملت التعديلات ا تصار وتعديل لع

 الجدو  ايتي:  معاملات الثبات كما هو موضا في وبلغت قيم ،اخطريقة ألفا كرونب
 الفرعية وللمحاور( قيم معاملات الثبات للمقياس ككل 1جدول ) ال

 امل ثبات ألفا كرونباخ عم عدد البنود   المحاور

 0.793 15 ممارسة الألعاب الإلكترونية

 0.823 14 السلوك العدواني

 0.833 29 الثبات الكلي 

الج رقم  يبين  كانت 1)دو   ك ل  وللاستبانة  الفرعية  للمحاور  الثبات  معاملات  قيم  أن    )
   أداة البحإ ذات  بات جيد. مما يد  عل  أن    ،مرتفعة

أرقاي ثقل لوالم  ،اسي الخم الاعتماد عل  مقياس )لي رت(  ة الاستبانة تم   وللإجالة عن أسئل
أفراد   ى السلوك العدواني لدى ممارسة الألعاب الإلكترونية ومستو درجة    لتحديدتصاعدية  

البحإ )   ،عينة  الدرجة  ىعطاء  تم   للإجالة  1حيإ  جدا  (  ضعيفة  ( 2)  درجةوال  ،بدرجة 
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( للإجالة بدرجة  4والدرجة )   ،جة متوسطةبدر لإجالة  ( ل3والدرجة )  ، بدرجة ضعيفةللإجالة  
 جدا . ية عال( للدرجة 5جة )لدر وا ،عالية

الباحإ برن   استخدي  النتائا  تحليل  الإحصائية  في  الرزمة  الاجتماعية اما  للعلوي 
5SPSS.2،  الاعتماد عل  مقياس أما معيار الح م عل  متوست الاستجالات فقد كان ل

 لي رت الخماسي:
 ئات الاستجالةد فعد/(درجة الاستجالة الدنيا –درجة الاستجالة العليا  )ياس = درجة المق

 0.8=   5/  (1  –  5)لمقياس = ة ادرج
 ئات الدرجات وفق مقياس لي رت عل  النحو ايتي: يا تكون فوبناء  عل     

 ت الخماسييكرم لبويب المغلق لتدرجات سل( الت2الجدول ) 

 الأهمية النسبية  الدرجة أو المستوى المجال )مقياس ليكرت(

 (%36-20) جدا   ةضعيف 1.8 – 1

 (%52-36.2) ةضعيف 2.60 –  1.81

 (%68-52.2) ة متوسط 3.40 –  2.61

 (%84-68.2) يةعال 4.20 –  3.41

 (%100-84.2) جدا   ليةعا 5 –  4.21

 : حدود البحثعاشراً: 
 2020-2019اي الدراسي  ىجراء البحإ حلا  الفصل الأو  من الع تم   ية:الحدود الزمان

 . الأساسي )الصف الثامن الأساسي(التعليم طرطوس، مدارس  مدينة :الحدود المكانية
 . من الأساسيلصف الثا تلاميذ ا :الحدود البشرية 
 ابقة:الس اتساالدر حادي عشر:  

 ( بعنوان:Gentilea, etal, 2004دراسة جنتيلا وآخرون )  -1
The Effects of Violent Video Games Habbits on Adolescent 

Hostility, Aggressive Behavior, and School Performance. 
اهقين والسلوك العدواني عنيفة عل  عداء المر لا   وآ ار عادات ألعاب الفيدي عنوان الدراسة:  

 المدرسي _ الولايات المتحدة الأمري ية.والأداء 
الدراسة:  عل     هدف  الإلكترونية  الألعاب  في  العنف  تأ ير  معرفة  ىل   الدراسة  هدفت 

 . العدائية لدى المراهقين
 . فياعتمدت الدراسة المنها الوي  : منهج الدراسة
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الدراسة:  الثامن   ةب( طالبا  وطالبة من طل617الدراسة من )  ةونت عينتك  عينة  الصفين 
 . والتاسل موزعين عل  أربل مدارس

 اعتمدت الدراسة الاستبانة كأداة لجمل البيانات. أدوات الدراسة: 
الدراسة:  يتعرضون    نتائج  الذين  الطلبة  أن   ىل   النتائا  للألعاب  أ ارت  أطو   لوقت 

ن العدائية، وارتبت ذلب لمعامل التوافق مل تقديرات  الإلكترونية كان لديهم مستوى أعل  م
الالم  أ اعلمين  ىل ذين  لاس  روا  أطو   وقتا   يقضون  الذين  الطلبة  الفيديو  ختأن   ألعاب  داي 

كما   الدراسي،  التحصيل  في  المتدني  والأداء  الجسمي،  لالإعياء  يشعرون   وست تتفانوا 
 ديو والنتائا المرتبطة بذلب.العدائية العلاقة بين العنف المستمد من ألعاب الفي

 ( بعنوان: Carnagey & Anderrson, 2005نيج  وأندرسون )سة كار درا -2
The Effects of Reward and Punishment in Violent Video Games 

on Aggressive Affect, Cognition, and Behavior. 

الدراسة:   شاعر والسلوك الم   عل    ةنيفالع  الفيديو   ألعاب   في  والعقاب   الم افأة   آ ار عنوان 
 _ الولايات المتحدة الأمري ية.المرتبطة لالعدوان 
لإلكترونية ا  باالم افآت والعقاب في الألعل  معرفة تأ ير  اسة ىالدر   فتهد  هدف الدراسة: 

 .بطة في العدوان عل  المشاعر والسلوك المرت
 . التجريبياعتمدت الدراسة المنها  : منهج الدراسة

من أجل التعر  عل  تأ ير   لتحقيق أهدا  الدراسة ا تيرت  لاث تجارب  دراسة: أدوات ال
، حيإ  ىحداث الم افآت والعقابالأفعا  العدوانية في الألعاب الإلكترونية والتي تسهم في  

الق من  لا ة  ار مش اي  واحد  في  الإلكترو كون  للعبة  أظهر ينىيدارات  حيإ  نفسها،  ة 
، كما أن  جميل الأفعا  تع ز الإيدار الثاني  انيةالعدو يدار الأو  أن  جميل الأفعا   الإ

أما    العدوانية معاقبتها،  فياالثالإ    الإيدارتتم  يوجد  لا  ظروفا   وبعد    فيش ل  عدوان، 
الظ تقديم  من  التالانتهاء  الانفعجريبية  رو   قيست  والمش الثلا ة  والأفكار  ر ع االات 

 .ن المع زالعدوانية )العدائية( لدى الأفراد الذين يشاهدون العوا 
الدراسة: للسلوك أالنتائا    أظهرت   نتائا  العدواني يع ز في حالة وجود م افأة  السلوك  ن  

 العدواني ويسهم في زيادتا. 
 ، سورية. ( 2011دراسة الشيخة ) -3
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الدراسة:   لالسلوكعنوان  وعلاقتها  العنيفة  الإلكترونية  والألعاب  التلفاز  ني  العدوا  براما 
 . فا ا  الحساسية لدى الأط وإضع

الدراسة:  العلا  عل  سة  درالاهدفت    هدف  طبيعة  والألعاب تحديد  التلفاز  براما  بين  قة 
 .الإلكترونية العنيفة وبين السلوك العدواني وإضعا  الحساسية لدى الأطفا 

 .مت الدراسة المنها التجريبياستخد ج الدراسة: منه
 .السادس ة الصف  طلبن  م  ( طالبا  وطالبة764تكونت عينة الدراسة من )  عينة الدراسة: 
الدراسة:  ايتي  أدوات  الأدوات  الدراسة  العدواني،    ةاستخدمت  السلوك  قياس   وأداة )مقياس 

وأدا  الحساسية،  و ىضعا   التلفاز  في  العنف  دور  الإلكترونية(،  ة  تحققت الألعاب  وقد 
 .حثة من دق و بات أدوات الدراسةالبا

النتائا وجود فروق ذات د  نتائج الدراسة:  رجات  لالة ىحصائية بين متوسطات دأظهرت 
ة الضالطة في السلوك العدواني عو موعة التجريبية ومتوست درجات طلبة المجمبة المج طل

رسة اللعاب الإلكترونية عل  السلوك العدواني  تع ى لأ ر ممالدى طلبة الصف السادس  
 المجموعة التجريبية. ولصالا

 ، الأردن.(2020دراسة الجبور وآخرون )  -4
ظر ن  هةمن وج  جي والميل ىل  العنف لدى الأبناء ة البوببين لعبالعلاقة  دراسة:  ن العنوا

 . : دراسة مسحية عل  عينة من أهالي ىقليم الشما ايلاء والأمهات في المجتمل الأردني
الدراسة:  ىل     هدف  والميل  البوبجي  لعبة  بين  العلاقة  عل   التعر   ىل   الدراسة  هدفت 

جتمل الأردني، من  لا  ىجراء جهة نظر ايلاء والأمهات في الم العنف لدى الأبناء من و 
 . من الأسر في ىقليم الشما   نةعيدراسة مسحية عل  

 .ماد عل  منها المسا الاجتماعي لالعينة القصدية تم  الاعت منهج الدراسة: 
 .( مفردة من ايلاء والأمهات 280نة الدراسة من )تكونت عي   عينة الدراسة:
الدراسة:  بين   نتائج  واسل  نطاق  عل   منتشرة  البوبجي  لعبة  أن   الدراسة  نتائا  أظهرت 

اء، ىذ جاءت بدرجة مرتفعة، وأن  بنلأ ، وأن  هناك آ اراُ سلبية للعبة البوبجي عل  االأبناء
البوبجي، كما وأظهرت  رجة مرتفعة للميل ىل  العنف لدى الأبناء الممارسين للعبة  هناك د
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ارت علاقة  هناك  أن   للعالنتائا  السلبية  اي ار  بين  ىحصائيا   دالة  موجبة  البوبجي  باه  بة 
 ل  العنف لدى الأبناء. ودرجة الميل ى

 :ةقابلسالتعقيب على الدراسات ا
لألعاب الإلكترونية ا  العلاقة بين  لتي تناولتطلا) مجموعة من الدراسات السالقة العد است

العدواني، الدراس   والسلوك  الباحإ أن   هي دراسات  المتغيرين  بين  طت  التي رب  اتلا حظ 
الحالية مل لعض الدراسات من ناحية الهد   لة في البيئة المحلية، وقد تشابهت الدراسةقلي

)  و صويا   وآ رون  الجبور  ، ( Gentilea, etal, 2004)دراسة  و ،  (2020دراسة 
ات  وا تلفت مل لعضها اي ر من الدراسات التي تناولت علاقة الألعاب الإلكترونية لمتغير 

لفت الدراسة الحالية من حيإ المنها المستخدي مل أغلب الدراسات والتي   ت ا   أ رى، كما
أغلب   الحالية مل  الدراسة  ا تلفت  فقد  العينة  ناحية  أما من  التجريبي،  المنها  استخدمت 

 وية. وطلبة المرحلة الثان التي رك ت في معظمها عل  ايلاء والأمهات والمعلمينالدراسات 
 الاطلا)الدراسة "الاستبانة"، وفي في تصميم أداة  راسات السالقةالباحإ من الد  استفادوقد 

، علدددد  الأطفددددا  لشدددد ل  دددداص اوتأ يراتهدددد الإلكترونيددددة  ابلألعدددد لعلدددد  المفدددداهيم المختلفددددة 
  دراسة.ظرو للنلوالاستفادة منها في تكوين الإطار ا

 :طار النظري للبحثالإثان  عشر:  
 أساسدديهددو جدد ء ، و فا  مل البيئة المحيطة بهملأطاحل تفاعل امرحلة من مر يُعد  اللعب أو  

مددددن حيدددداتهم اليوميددددة، ولددددا دور مهددددم فددددي نمددددو جددددوانبهم المعرفيددددة والانفعاليددددة والجسددددمية 
يمارسددون الألعدداب الشددعبية التددي تمددارس فددي  زالددواوالاجتماعيددة، وقددد مددارس الأطفددا  ومددا 

ل من جيل ىلدد  جيددل، راث  قافي ينتقوهي عبارة عن توانطلاق،    لعفويةالساحات المفتوحة  
لكرة أو الحيددل أو الحجددر، وغيرهددا مددن دي الأطفددا  لعددض الأدوات البسدديطة كدداوفيهددا يسددتخ

ر معقدددة تجعددل مددن السددهل علدد  جميددل الأدوات، وتح ددم هددذس الألعدداب قواعددد لسدديطة وغيدد 
 معرفدددددي لانفجددددداروفدددددي السدددددنوات الأ يدددددرة تدددددأ ير العدددددالم أجمدددددل  الأطفدددددا  المشددددداركة فيهدددددا.

جوانددب الحيدداة، ممددا أ ددر لصددورة طبيعيددة علدد  طريقددة لعددب الأفددا ، جميددل    لوجي طددا وتكنو 
، فأيددبا الأطفددا  يلعبددون وبذلب انتشرت الألعاب الإلكترونية وتطورت لش ل ملفددت للنظددر

يددديهم وأيدددو أوليدداء أمددورهم، كددالهواتف الذكيددة ألاسددتخداي الأجهدد ة الإلكترونيددة المتددوافرة بددين 
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فددي السددنوات الأ يددرة والتلفدداز وأجهدد ة الألعدداب المتنوعددة، و  مولددة والم تبيددةوالحواسدديب المح
مختلددف أ دد الها وأحجامهددا وأنواعهددا، بيل اللعاب الإلكترونيددة لشدد ل كبيددر لانتشرت محلات  

وقابل هذا الانتشار طلددب مت ايددد مددن قبددل الأفددا  والمددراهقين علدد  اقتندداء هددذس الألعدداب التددي 
نهددا، حيددإ أيددبحت لالنسددبة لهددم هوايددة بو لععلدد  جددذب مددن يافتسددبت  ددهرة واسددعة وقدددرة 

والمغددامرة، كمددا جددذبت  والخيددا لألددوان تستحوذ عل  معظددم أوقدداتهم فهددي تجددذبهم لالرسددوي وا
، بددل والمددراهقين علدد  المسددتوى العددالمي، لمددا فيهددا مددن مددؤ رات قطاعددا  واسددعا  مددن الأطفددا 

ب مشددوقة تدداأ ألعددارة فددي ىنن المهدد ، وتوظيفهددا لعدددد كبيددر مددن الفنيدديسددمعية وبصددرية قويددة
 (.56، ص2019ومثيرة )لخارو وعلي، 

لأنها: نو) من الألعاب الحديثة الأفثر  عبية في العالم، والتي    تُعر   الألعاب الإلكترونية
)ألعاب   الحاسوب  عل   ا ة  أو  الفيديو(،  )ألعاب  التلفاز  عل   ا ات  تُعرض 

التح حوامل  عل   أيضا   تلعب  وقد  بها  الحاسوب(،  الخاية  الألعاب   م  قاعات  في  أو 
الفرد   الألعاب  هذس  ت ود  لحيإ  لها،  المخصصة  تحد  الإلكترونية  من  لا   لالمتعة 

استخداي اليد مل العين )التآزر البصرو الحركي(، أو تحد  للإم انات العقلية، وهذا ي ون 
 (.116، ص2013من  لا  تطوير البراما الإلكترونية )قويدر، 

تُعرض عل   ا ة الحاسوب )ألعاب الحاسوب(،   الألعاب التي  لأنها: نو) من   تُعر  فما  
أو عل   ا ة التلفاز )ألعاب الفيديو(، والتي ت ود الفرد لالمتعة من  لا  تحد  استخداي 

 لا  اليد مل العين )التآزر البصرو/الحركي(، أو تحد  الإم انيات العقلية، وهذا ي ون من 
 (. 31، ص2008، ونية )الشحرورو تطوير البراما الإلكتر 
)ال يودو،   أنوا)  2014ويعدها  جميل  لأنها:  هيئات  (  في  المتوفرة  الإلكترونية  الألعاب 

الهواتف  وألعاب  الفيديو  وألعاب  الإنترنت  وألعاب  الفيديو  ألعاب  تشمل  والتي  ىلكترونية، 
 (.21، ص2014المحمولة )ال يودو، 

لأنها:   الباحإ  مبرمجأويُعر فها  من  لا   ي  قو ي  ىلكترونيا  ة  لعاب  بلعبها  أجه ة الفرد 
أو الهواتف النقالة أو الأجه ة المحمولة أو عن الحاسوب أو أجه ة  اية مويلة لالتلفاز 

ا أوقات  وقضاء  الاستمتا)  بهد   الانترنت  ي ون  طريق  وقد  ىيجابية  لفرا ،  آ ار   ىذا لها 
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آ ار  أما  تكون كار ية    هاأحسن استخدامها،  الأهل ولفترات  ة  دون مراقب  خدمتاست  ىذافقد 
 زمنية غير محددة.

العديددد و اية للأطفا ، حيإ تم  ىجراء  ىن  للألعاب الإلكترونية العديد من الفوائد المختلفة
طفددا  والمددراهقين وآ ددار الألعدداب الإلكترونيددة علدديهم، وقددد كشددفت هددذس من الدراسات علدد  الأ
 نيددة وعلدد  وجددا التحديددد ألعددابرو لعدداب الإلكتوالسددلبيات للأ الإيجابيدداتالدراسددات عددددا  مددن 

الفيددددديو والتددددي تحتددددل الجدددد ء الأفبددددر مددددن حيدددداة الأطفددددا  والشددددبابل فمددددن فوائددددد الألعدددداب 
لالت اي لالأوامر والتعليمددات، وتنمددي المنطددق لممارسدديها والقدددرة علدد  الإلكترونية أنها تنمي ا

كالقدددرة  الذهنيددة الأ ددرى حددل المشددافل، وتسدداعد هددذس الألعدداب علدد  تنميددة لعددض القدددرات 
عل  م امنة حركة الأعين مل اليدددين والقدددرة علدد  القيدداي لعدددد مددن المهدداي فددي الوقددت ذاتددا، 

والتحليدددل والعديدددد مدددن  ديهدددةإدارة المدددوارد وسدددرعة البعلددد  التخطددديت و لالإضدددافة ىلددد  القددددرة 
اب التدددي الفوائدددد فدددي تنميدددة العقدددل والقددددرات الذهنيدددة المختلفدددة والتدددي تختلدددف لحسدددب اللعددد 

  خاص. ا الأيمارسه
فما يم ن استخداي الألعاب الإلكترونية في العديد من الأمور المختلفة كالتعليمل فبالإم ددان 

لإلكترونية عل  سبيل المثا  كوسائل تعليمية مما يجعل من التعلدديم أمددرا  اب الألعاستخداي ا
ب الإلكترونيدددة وحتددد  الشدددباب، حيدددإ يم دددن اسدددتخداي لعدددض الألعدددا ممتعدددا  لددددى الأطفدددا 

ألعدداب المحافدداة فددي تعلدديم أعقددد الأمددورل فتوجددد علدد  سددبيل المثددا  لعددض الألعدداب التددي ف
 الأ ددرى تي تعتبر أ هر اللعاب، ولكن توجد العديددد مددن ألعدداب المحافدداة تحافي الطيران وال

 (.316-315ص، 2018فمحافاة ييانة السيارات وغيرها )عباس، 
لبيات الألعدداب تددت أن  سدد البحددوث والتجددارب الفعليددة قددد أ بىن  العدددد الأفبددر مددن الدراسددات و 

أن  انتشار الألعاب الإلكترونية يُعد  من ( 2019ل فيرى )محمد،  ايجابياتهالإلكترونية تفوق  ا
الددذين قددد  أهددم المسددببات للعديددد مددن المشدد لات المجتمعيددة  ايددة  لدددى المددراهقين والشددباب

ن الألعاب الإلكترونيددة  ايددة  تيجة ىدماية نوجسدنفسية واجتماعية    رالاتطضلايتعرضون  
افتئدداب لددديهم أعددراض لإلكترونيددة االعنيفددة منهددا، فقددد كشددفت الدراسددات أن  مدددمني الألعدداب 

متمثلددة فددي كراهيددة الددذات وتوقددل الفشددل والحدد ن والتشدداؤي ومشدداعر العقدداب وفقدددان الاهتمدداي 
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 لات النفسددية ل الأعددراض والمشدد ت النوي، وقد تصقيمة وتغيرات نمغضب ال ائد وانعدي الوال
 (.203، ص2019والاجتماعية ىل  حد الرغبات الانتحارية )محمد، 

لهددا، والخطددأ فددي ئ تنددتا فددي العددادة مددن الاسددتخداي الخدداطسددلبيات الألعدداب الإلكترونيددة  ىن  
فدددي العديدددد مدددن ا تيدددار الألعددداب المناسدددبة حسدددب العمدددر، وذلدددب لسدددبب العندددف الموجدددود 

ندددف فدددي سدددلوك يدددادة فدددي مسدددتوى العيدددة وألعددداب الفيدددديو، فقدددد لوحظدددت ز الألعددداب الإلكترون
طفا  لالعنف الموجود في اللعبددة لأنفسددهم عاب الفيديو يتح م الأطفا ، ففي الكثير من ألالأ

، 2018)عبددداس،  مدددن العندددف أ نددداء لعدددبهم زادواويشددداهدونا لدددأعينهم وي دددافئون أيضدددا  كلمدددا 
 (.316ص
فقددد أ بتددت لدد  السددلوك العدددواني والميددل ىلدد  العددف، ونيددة علإلكتر نسددبة لأ ددر الألعدداب اوبال
أن  أغلبيددة الألعدداب التددي يلعبهددا المراهقددون والأطفددا  تميددل ىلدد  العنددف عديددد مددن الدراسددات ال

ىلدد  أن  هندداك مؤسسددات متعددددة ظهددرت فددي الأونددة (  2012)همددا ،    أ ددارتوالقتا ، حيإ  
اب لألعدد بيددة وتنشددئة الطفددل غيددر الأسددرة والمسددجد مثددل الإنترنددت والتلفدداز واالأ يددرة تقددوي بتر 

لعدداب التددي يمارسددها الطفددل مددن الإلكترونيددة، وأيددبا لهددا دور كبيددر فددي حيدداة الطفددلل فالأ
يددبا يعتمددد عليهددا فددي حدددل أ ددلا  هددذس المؤسسددات والوسددائت تددؤ ر عليددا لشددد ل كبيددر، و 

أن  ( أيضدددا  2005. وبيندددت )السدددعد، عندددفمشددد لاتا مدددن  دددلا  اسدددتخداي أسدددلوب الحيدددل وال
التدددي ي دددون طالعهدددا العندددف تعمدددل علددد  زيدددادة الهيجدددان الفسددديولوجي للألعددداب الإلكترونيدددة 

والدددوظيفي وتددددرافم المشدددداعر والأفكددددار العدوانيددددة مقابددددل التندددداقض فددددي السددددلوك الاجتمدددداعي 
والشباب عل  السوو، حيإ تعمل هذس الألعاب عل  تأييل القتل لدى الأطفا  والمراهقين 

ىلدد  ( Gentilea, Lyderc, Linderc & Walsha, 2004). وأ ددار كددل مددن حددد سددواء
ن العدائيددة، أن  الطلبددة الددذين يتعرضددون لوقددت أطددو  للألعدداب كددان لددديهم مسددتوى أعلدد  مدد 

أ اروا ىل  أن  الذين يقضددون وقددت وارتبت ذلب لمعامل التوافق مل تقديرات المعلمين الذين  
الأداء المتددددني فددددي ، و عدددداب الفيدددديو كددددانوا يشدددعرون لالإعيددداء الجسددددميأطدددو  لاسدددتخداي أل

 (.871-870، ص2020التحصيل الدراسي )الجبور وآ رون، 
بناء  عل  ما سبق تناو  الباحإ في الج ء العملي من البحإ العلاقة بين درجة ممارسة 

 .. لأساسيدواني لدى تلاميذ الصف الثامن ا لإلكترونية ومستوى السلوك العالألعاب ا
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 :بحث ومناقشتهانتائج ال: تحليل ثالث عشر
الأول ماالسؤال  ا  :  الألعاا  ممارسة  تلاميلإ مستوى  لدى  الثامن لكترونية  الصف  ذ 

 ؟ الأساس  ف  مدارس مدينة طرطوس
لتحديد مستوى ممارسة الألعاب الإلكترونية لدى تلاميذ الصف الثامن الأساسددي فددي مدينددة 

الباحددددإ لحسدددداب المتوسددددطات الحسددددابية والانحرافددددات قدددداي  ،همطرطددددوس مددددن وجهددددة نظددددر 
   ددم  حسدداب الدددرجات الخدداي علدد ن ومدد  ،اتالفقددر لكددل فقددرة مددن المعياريددة والأهميددة النسددبية 

 وذلب وفق ايتي:  ،ياب المتوست الحسابي العاحسو  ،فامل العبارات
ممارسة الألعاا  عبارات  علىنة ي  لإجابات أفراد العوالأهمية النسبية ( المتوسطات الحسابية  3جدول )ال

 الإلكترونية 

المتوسط   العبارات 
 الحساب 

راف  الانح
 المعياري 

الأهمية  
 الرتبة  % نسبية ال

درجة 
 سة ممار لا

 ضعيفة  7 49.26 0.637 2.463 معظم أوقاتي في ممارسة الألعاب الإلكترونية.   أقضي. 1

الإلكترون 2 الألعاب  ممارسة  أفضل  الألعاب  .  عل   ية 
 متوسطة  1 54.86 0.778 2.743 الأ رى. 

أستطيل    أأبد. عندما  3 الإلكترونية فلا  الألعاب  لممارسة 
 عيفة ض  3 51.52 0.862 2.576 عب. التوقف عن الل 

الأو 4 أفضل  هو    قات .  فيا  عندو  أمارس  الذو  الوقت 
 عيفة ض  13 46.64 0.747 2.332 لإلكترونية.الألعاب ا

الإلكترون5 للألعاب  أن  ممارستي  ا عر  مني من ية يحر . 
 عيفة ض  10 47.98 0.784 2.399 النوي. 

دد الساعات التي أمارس  . من الصعب علي  تقليص ع6
 عيفة ض  12 46.9 0.706 2.345 الإلكترونية.  فيها الألعاب

الوقت في ممارسة  . أ7 أنني أحتاأ ىل  الم يد من   عر 
 عيفة ض  11 47.72 0.714 2.386 عاب الإلكترونية.الأل 

لال 8 أ عر  ممارسة  تعاسة  .  من  الظرو   تمنعني  عندما 
 عيفة ض  15 44.7 0.637 2.235 لألعاب الإلكترونية.ا

أفك9 لم.  الإلكتر  الألعاب  لمارسة  حت   أفن  رونية  لم  و 
 عيفة ض  6 49.3 0.747 2.465 يبا  من جهاز كمبيوتر أو هاتف ذكي. قر 

ممارستي  10 عند  أسرتي  وأفراد  أيدقائي  أتجاهل   .
 عيفة ض  5 49.68 0.759 2.484 نية.رو لإلكتلعاب االأ

مل  11 في  جار  أد ل   عيفة ض  2 51.82 0.861 2.591  ىذا   وأيدقائي  أسرتي  أفراد. 
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 لإلكترونية. ارسة الألعاب ان مم منعي م احاولو 
الابتعا12 حاولت  دون .  الإلكترونية  الألعاب  عن  د 

 عيفة ض  4 50.24 0.714 2.512 جدوى.

اجتماعية  13 بنشاطات  أضحي  أم.  ممان  رسة  جل 
 عيفة ض  9 48.14 0.717 2.407 الألعاب الإلكترونية.

لال14 أ عر  ممارسة  .  عن  توقفي  عند  لألعاب ا قلق 
 عيفة ض  8 48.88 0.728 2.444 الإلكترونية. 

. أمدددارس الألعددداب الإلكترونيدددة مدددن أجدددل الهدددروب مدددن 15
عيفة ض  14 45.74 0.668 2.287 مشافل الحياة.  

 ضعيفة  - 48.9 0.737 2.445 متوسط العام ال

أفددراد عينددة البحددإ فيمددا  المتوسددطات الحسددابية لإجالدداتمعظددم ( أن  3يبددين الجدددو  رقددم )
(، وتقابددل 2.60-1.81تقددل ضددمن المجددا  ) رسددتهم للألعدداب الإلكترونيددةيتعلددق بدرجددة مما

اسي الموضحة في الجدددو  رقددم ملي رت الخ  معل  مجالات سل  ضعيفةجالة بدرجة  لإ دة ا
ممارسددة الألعدداب ة تفضدديل أفددراد عينددة البحددإ ل(، والمتضددمن2ة رقددم )العبددار ، وحصددلت (2)

بلغددددددت المرتبددددددة الأولدددددد  لأهميددددددة نسددددددبية كترونيددددددة علدددددد  الإلكترونيددددددة علدددددد  الألعدددددداب الإل
(، والمتضمنة  عور أفراد عينة البحإ لالتعاسددة 8رقم )%(، بينما حصلت العبارة  54.86)

%(. 44.7رونيددة لأهميددة نسددبية بلغددت )الإلكتلعدداب  عندما تمنعهم الظددرو  مددن ممارسددة الأ
قابددل هددي تو (، 2.445ت )عبددارالجميددل ال العدداي بلغددت قيمددة المتوسددت الحسددابي وبشدد ل عدداي

درجدددة ممارسدددة تلاميدددذ الصدددف عليدددا يم دددن القدددو  أن   وبنددداء  ، ضدددعيفة ددددة الإجالدددة بدرجدددة 
 ة،ة ضددعيفمدددارس مدينددة طرطددوس للألعدداب الإلكترونيددة كانددت بدرجدد الثددامن الأساسددي فددي 

 .(%48.9وبأهمية نسبية )
ماالثان السؤال   العدوان مستوى    :  تلامي  السلو   الثامنلدى  الصف  ف    ذ  الأساس  

 ؟ مدارس مدينة طرطوس
لدددى تلاميددذ الصددف الثددامن الأساسددي فددي مدينددة طرطددوس   السددلوك العدددوانيلتحديد مستوى  
المعياريددددة  حرافدددداتقدددداي الباحددددإ لحسدددداب المتوسددددطات الحسددددابية والان ،هممددددن وجهددددة نظددددر 

  كامددددل  ددددم  حسدددداب الددددرجات الخدددداي علدددد ن ومددد  ،الفقددددراتلكددددل فقدددرة مددددن والأهميدددة النسددددبية 
 وذلب وفق ايتي:  ،ياب المتوست الحسابي العاحسو  ،باراتالع
 السلو  العدوان  عبارات على ي نة لإجابات أفراد العوالأهمية النسبية ( المتوسطات الحسابية  4جدول )ال



 ر حميدوش أنوالدكتور   2021     عام  11العدد  44مجلة جامعة البعث   المجلد 

141 
 

وسط  المت العبارات 
 حساب ال

راف  الانح
 المعياري 

الأهمية  
 % النسبية 

 الرتبة 
مستوى  
 السلو 

 ضعيف  8 49.52 0.809 2.476 ا الأسباب. لأتف  رين. لدو رغبة في ضرب اي  1

 ضعيف  4 51.44 0.769 2.572 . أرفل الصوت عل  اي رين عند الحديإ معهم. 2

الهجوي3 أفضل  تعرضي   .  حا   في  للدفا)  كوسيلة 
 ضعيف  6 49.9 0.855 2.495 رجة. لمواقف مح 

في .  4 لدو  الغالبة  السمة  هي  البدنية  مل    القوة  تعاملي 
 ضعيف  9 48.3 0.714 2.415 أقراني. 

 متوسط  1 57.26 0.746 2.863 أقراني. . أستخدي العنف اللفظي في تعاملي مل 5

 متوسط  3 54.34 0.690 2.717 طرة عل  أقراني لاستمرار.. أرغب في السي6

أ7 لا  ىلميل  .  لطريقة  العنيفة  السلوكيات  ممارسة    
 متوسط  2 54.76 0.599 2.738  عورية. 

القتا8 مصطلحات  عي  .  والدماء  والموت  والانتصار    
 13 26.9 0.606 1.345 الغالبة عل  ألفاظي.

ضعيف  
 جدا  

 ضعيف  13 42.82 0.429 2.141  ل كبير ضد اي رين. . أستخدي لغة التهديد لش9

 ضعيف  7 49.66 0.646 2.483 للآ رين لاستمرار. ئملشتا. أوجا ا 10

 ضعيف  9 48.3 0.729 2.415 ىيذاء اي رين جسديا .  أتعمد. 11

 ضعيف  5 51.38 0.786 2.569 ألفاظ نابية. اي رين ل أيف. 12

 ضعيف  11 47.36 0.754 2.368 في ىتلا  ممتلكات اي رين.  لدو رغبة. 13

 ضعيف  10 47.94 0.762 2.397 لحظة الغضب.  في ن    سر وأحطم محتويات المأف. 14

 ضعيف  - 48.56 0.707 2.428 متوسط العام ال

أفددراد عينددة البحددإ فيمددا  المتوسددطات الحسددابية لإجالدداتمعظددم ( أن  4جدددو  رقددم )يبددين ال
 دددة (، وتقابددل 2.60-1.81تقددل ضددمن المجددا  ) لمسددتوى السددلوك العدددواني لددديهميتعلددق 

اسددي الموضددحة فددي الجدددو  رقددم ملي ددرت الخ ممجددالات سددل لدد ع فةضددعيجالددة بدرجددة لإا
نددف اللفظددي فددي تخداي أفددراد عينددة البحددإ العاسة (، والمتضمن5، وحصلت العبارة رقم )(2)

%(، بينمددا حصددلت 57.26بلغددت )المرتبددة الأولدد  لأهميددة نسددبية علدد  تعدداملهم مددل أقددرانهم 
لشددد ل كبيدددر فدددي لغدددة التهديدددد  إالبحددد اسدددتخداي أفدددراد عيندددة (، والمتضدددمنة 9رقدددم )العبدددارة 

يمددة المتوسددت بلغددت ق وبشدد ل عدداي%(. 42.82لأهميددة نسددبية بلغددت ) تعدداملهم مددل اي ددرين
 وبندداء  ،  ضددعيفةقابددل  دددة الإجالددة بدرجددة  هددي تو (،  2.428عبددارات )لجميددل ال  العاي  الحسابي



لاميذ الصف الثامن الأساسي في لدى ت ني ممارسة الألعاب الإلكترونية وعلاقتها بالسلوك العدوا درجة
 مدينة طرطوس 

142 

 

ي سددي فدد تلاميددذ الصددف الثددامن الأسا مسددتوى السددلوك العدددواني لدددى عليددا يم ددن القددو  أن  
 .(%48.56وبأهمية نسبية ) كانت بدرجة ضعيفة،مدارس مدينة طرطوس 

درجة ممارسة الألعاا  ذات دلالة احصائية بين ارتباطية  هل هنا  علاقة: الثالثالسؤال 
العدوان  السلو   وبين  تلامي  الإلكترونية،  مدارس لدى  ف   الأساس   الثامن  الصف  ذ 

 ؟مدينة طرطوس 
 بار الفرضية الآتية: تخم  اللإجابة عن هذا السؤال ت

توجد   بين  ارتباطية  علاقة  لا  احصائية  دلالة  الإ ذات  الألعاا  ممارسة  لكترونية، درجة 
 . ذ الصف الثامن الأساس  ف  مدارس مدينة طرطوسلدى تلامي وبين السلو  العدوان 

اا نتائج معامل ارتباط بيرسون لدرجات أفراد العينة ف  كل من درجة ممارسة الألع( 5جدول )ال
 مستوى السلو  العدوان  لديهم لإلكترونية و ا

الإلكترونيةالألعاب  ةمارسم    مستوى السلوك العدواني  

الألعاب   ممارسة

 الإلكترونية 

 **633. 1 ارتباط بيرسون

 001.  القيمة الاحتمالية 

 144 144 العدد 

0.01دالة عند   القرار   

مستوى السلوك 

 العدواني 

 1 **633. ارتباط بيرسون

  001. القيمة الاحتمالية 

 144 144 العدد 

ر لقراا 0.01دالة عند     

بددين درجددات  بيرسددون فرضددية تددم  حسدداب معامددل ارتبدداه أجددل التحقددق مددن يددحة هددذس المددن 
السددددلوك  ومسدددتوى ة ممارسدددة الألعددداب الإلكترونيدددة، درجددد ة البحدددإ فدددي كدددل مدددن عينددد  أفدددراد

 درجدددة ممارسدددةمدددة معامدددل الارتبددداه بدددين ( أن  قي5يبدددين الجددددو  )حيدددإ ، لدددديهمالعددددواني 
ثامن الأساسي في وبين مستوى السلوك العدواني لدى تلاميذ الصف النية  الألعاب الإلكترو 
، أو وضددعيفة طرديددة(، وهي تد  علدد  أن  العلاقددة 0.633بلغت ) طرطوس  مدارس مدينة

أفددراد عدددواني لدددى زيددادة مسددتوى السددلوك اللكترونية يؤدو ىل  ب الإأن  زيادة استخداي الألعا
 ديد: ، وتبين قيمة معامل التحعينة البحإ

%40.07× 100=  2)6330.×100 = ( 2R 

  أفراد عينة البحإ  لدى لسلوك العدواني  ا  ( من التغيرات الحايلة في40.07عل  أن  )%
الدلالة تساوو  ليا  يعود سببها ىل  استخداي الألعاب الإلكترونية، وع لما أن  قيمة احتما  
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(0.001( الدلالة  مستوى  من  أقل  نرفض  0.01(  فإننا  ال ف(ل  )الصفرية(،   بحإرضية 
وجود   لعدي  بين  ارتباطية  علاقة  والقائلة  ىحصائية  دلالة  الألعاب ذات  ممارسة  درجة 

دينة رس مذ الصف الثامن الأساسي في مدا لدى تلامي  الإلكترونية، وبين السلوك العدواني
درجة ذات دلالة ىحصائية بين ارتباطية علاقة جد أو تو ، ونقبل الفرضية البديلة، طرطوس
ذ الصف الثامن الأساسي لدى تلامي  ة الألعاب الإلكترونية، وبين السلوك العدوانيممارس

 . وضعيفة طردية، وهذس العلاقة في مدارس مدينة طرطوس
 ج البحث: نتائ
النتائا    -1 الثامن الأساسي في  درجة مماأن   أظهرت  الصف  مدينة مدارس  رسة تلاميذ 

 .(%48.9وبأهمية نسبية ) ة ضعيفة،طرطوس للألعاب الإلكترونية كانت بدرج
سي في  تلاميذ الصف الثامن الأسا  مستوى السلوك العدواني لدى أن   أظهرت النتائا    -2

 . (%48.56وبأهمية نسبية ) كانت بدرجة ضعيفة،مدارس مدينة طرطوس 
ة الألعاب  درجة ممارسىحصائية بين    ذات دلالة ارتباطية  علاقة    وجودرت النتائا  أظه  -4

ذ الصف الثامن الأساسي في مدارس مدينة لدى تلامي  الإلكترونية، وبين السلوك العدواني
  ( من التغيرات الحايلة في 40.07أن  )%، حيإ وضعيفة طردية ، وهذس العلاقة طرطوس

 لإلكترونية يعود سببها ىل  استخداي الألعاب ا  ة البحإأفراد عين لدى لسلوك العدواني ا

 البحث:  توصيات
  الإعلامية أو قنواتها  ىقامة حملات توعوية مستمرة سواء من قبل المؤسسات التربوية    -1

 لإلكترونية، و صويا  العنيفة منها.لألعاب اللتعريف لمخاطر وسلبيات ا 
الرقالةت  -2 ا ا  فعيل  الألعاب  عل   الأبنلإلكترو لأسرية  يمارسها  التي  المن  ، نية  في  اء 

لممارستها، والتنبيا لمخاطر هذس الألعاب عل  يحة الطفل وسلوكا يد وقت قصير  وتحد
 الاجتماعي والنفسي. 

البراما المتوافرة عل   لإلكترونية و ظر الألعاب الإم انية حالعمل مل القنوات الرسمية    -3
الان ال ب ة  الأبناء من  تعمل عل  ترنت، والتي يستطيل  الألعاب  لكون هذس  ىليها  ويو  

 السلوك العدواني في  خصياتهم. زر)
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