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الإلكترونية لدى واقع ادتخدام الألعاب التعليمية 
معلمي الحلقة الثانية من التعليم الأدادي في 

 مدينة حمص
البعثجامعة:  – تربية كمية: ال   سمر كنعان طالـــب الدراســات العميــا:  

ريم ديب+ د.   : رويدا الونوس ةالمشرف ةالدكتور   
 

     الممخص 

استخدام الألعاب التعميمية الإلكترونية لدى معممي  واقعىدف البحث الحالي لتقصي 
، حيث اعتمد المنيج الوصفي من الحمقة الثانية من التعميم الأساسي في مدينة حمص

واقع استخدام الألعاب ( بند موزعين عمى ثلاثة محاور )45خلال إعداد استبانة مكونة )
سمبيات  - التعميمية الالكترونيةإيجابيات استخدام الألعاب  - التعميمية الالكترونية

( وتطبيقيا عمى عينة عشوائية من معممي الحمقة استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية
( معمم ومعممة، وحققت 87الثانية في التعميم الأساسي في مدينة حمص مكونة من )

الالكترونية إجابات العينة حول المحور الأول المتعمق بواقع استخدام الألعاب التعميمية 
%(، وكذلك 8755( ونسبة مئوية )4563درجة مرتفعة حيث جاءت بمتوسط حسابي )

حقق المحور الثاني المتعمق بإيجابيات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية  درجة 
%(، 83( ونسبة مئوية )457مرتفعة حسب إجابات العينة، حيث جاء بمتوسط حسابي )

ق بسمبيات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية فجاء بدرجة أما المحور الثالث المتعم
%(، وتوصل البحث :5( ونسبة مئوية )3556منخفضة قميلًا وذلك بمتوسط حسابي )

 لمجموعة من المقترحات في ضوء ىذه النتائج
معممو الحمقة الثانية  –الألعاب التعميمية الالكترونية  –واقع استخدام  الكممات المفتاحية:
 من التعميم الأساسي5
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The reality of using electronic educational 

games for teachers of the second cycle of basic 

education in the city of Homs 

    

Abstract 

 The aim of the current research is to investigate the reality of the 

use of electronic educational games among teachers of the second 

cycle of basic education in the city of Homs, where the descriptive 

approach was adopted by preparing a questionnaire consisting of 

(34) items distributed on three axes (the reality of using electronic 

educational games - the advantages of using electronic educational 

games - The negatives of using electronic educational games) and 

applying them to a random sample of teachers of the second cycle in 

basic education in the city of Homs, consisting of (70) male and 

female teachers. percentage (70.4%), and the second axis related to 

the positives of using electronic educational games achieved a high 

degree according to the answers of the sample, as it came with an 

arithmetic average (3.6) and a percentage (72%), while the third 

axis related to the negatives of using electronic educational games 

came to a slightly low degree with a mean of (2.45) and a 

percentage (49%), the research reached a set of proposals in light of 

these results 
 

Keywords: Reality of Use - Electronic Educational Games - 

Teachers of The Second Cycle of Basic Education. 
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 مقدمة البحث:

م، ويعتبر مجالًا يالاتجاىات الحديثة في منظومة التعم أحدم الالكتروني ييعد التعم    
مفتوحاً لمتطبيقات التعميمية القائمة عمى الاستفادة من التقنيات والبرامج والمواقع 

ويشتمل عمى طائفة من الأنماط والأساليب الافتراضية كالتعمم القائم عمى الالكترونية، 
الحاسوب والتعمم عبر الانترنيت، والتعمم عن بعد، إذ لم يكن يوماً قاصراً عمى فئة معينة 

متطبيق في مختمف المواد من المتعممين بل يستيدف مختمف المراحل التعميمية وقابل ل
الياً في الآونة الأخيرة بعد لجوء العالم لمتعميم الالكتروني كبديل ، لذا بات خياراً مثالدراسية

مما عزز ، :9غير تقميدي عن التعميم الصفي المباشر في ظل جائحة كوفيد
  الاستخدامات والتصورات التربوية لو في التعميم5

في مجال تكنولوجيا المتسارع تقدم والتطور لم نتيجةكالتعميم الالكتروني جاء و     
ة وفرة المعمومات والمعارف في جميع مجالات الحيا في ظل"المعمومات والاتصالات 

تلاشي المسافة بين المعمومات والمُتعمم، وظيور مع والتخصصات العممية والمعرفية، 
الحاجة لميارات وأساليب وتقنيات حديثة جزءاً لا يتجزأ من حياة المجتمعات المعاصرة، 

تقوم عمى معموماتية اعتماد خطط وضع  عبر مقائمين عمى التعميمالأول ل لخيارليكون ا
دمج  وفق مدخلمناىج التعميم التدريس و في  وبرامجو وتقنياتوالحاسوب  استثمار

إذ لم يعد التعميم الالكتروني ، (356، 3799، وعبد الله )حسامو"التكنولوجيا بالتعميم
، تنطوي ضرورية لتمبية متطمبات التحول الرقميرفاىية تعميمية، بل بات منظومة تعميمية 

تحقيق متعة التعمم  منيا، عمى تصاميم وخطط ذات أىداف تربوية قصيرة وطويمة المدى
جذابة ومثيرة ابتكار نوع من الألعاب التي تحقق أىداف التعمم في بيئة افتراضية عبر 
 5؛ وىي الألعاب التعميمية الالكترونيةللانتباه

الالكترونية واحدة من تطبيقات التعميم الالكتروني تعتبر الألعاب التعميمية حيث "    
بيئة متنوعة البدائل تحث المتعممين عمى التفاعل  لكونيا الشائعة في الآونة الأخيرة،

الًا عمى التعمم، وتستثير دافعيتيم وتحفيزىم النشط في جو واقعي مما يجعميم أكثر إقب
وتخفيف حالات توترىم داخل المدرسة مما يؤدي إلى لمتعمم، وتسيطر عمى مشاعرىم 
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زيادة الاىتمام والتركيز وجذب انتباىيم إلى المادة أو النشاط الذي يمارسوه، كما تحث 
، 3796،وآخرونخميس ) "القرارالطمبة عمى المشاركة بنشاط حل المشكلات واتخاذ 

547)5 

صالتيا؛ استطاعت ىذه الألعاب فرض تأثيرىا ونتيجة لتنوع تطبيقاتيا وجدة ميزاتيا وأ     
خبرات  معايشةعمى  لمتعمم، وتشجيع المتعمميندافعية الإثارة  "عبر التعميم الالكتروني،في 

في الألعاب ىذه  يمكن توظيفتعميمية جديدة قد لا يسمح ليم الواقع في خوضيا، إذ 
، حل المشكلات، واتخاذ القرارات كمياراتوميارات مختمفة؛  متنوعة تنمية معارف
لا سيما أن ، والتنبؤ ببعض القواعد والقوانين اللازمة للاستمرار في المعبة، وميارات القراءة
 التعمملممتعممين  مما يتيحبين التعمم والترفيو في آن واحد،  تقوم عمى الجمع ىذه الألعاب

مما يشير ، (McGonigal,2011,112)المحاولة والخطأعن طريق المعب ومن خلال 
لى المرونة والتنوع المتان تتمتع فييما مخرجات الألعاب التعميمية الالكترونية مما يجعميا إ

ثارة الدافعية خياراً مفضلًا لمتعمم  في العديد من المجالات والمقررات الدراسية5لمتقدم  وا 

 مشكمة البحث:

بات استخدام التكنولوجيا وخاصة الألعاب الالكترونية جزء من حياة الفرد اليومية،     
الأمر الذي الألعاب،  التسمية مع ىذه ر من وقتو فييكثلقدرتيا عمى جذبو إذ يقضي 

الألعاب  لكون، بشكل مدروس وىادف ستمزم ضرورة دمج الألعاب الالكترونية في التعميما
 مختمفلممتعممين من  الممتعة والمسميةالإلكترونية من الخبرات التعميمية التعميمية 
أنجح تطبيقات التعميم  إحدى لتصبح، للإنجازعوامل الإثارة والتحفيز  فضلًا عنالأعمار، 
 (5  349، 3799)صقر، الالكتروني 

الاستفادة من التوصيات بإليو من خلال  بالدعوةوىو ما استمرت المؤتمرات التربوية     
يوفرىا التعميم الالكتروني، ومنيا توظيف الألعاب مختمف الفرص والإمكانات التي 

المؤتمر  كما ورد في توصياتالتعميمية الالكترونية بما يحقق أىداف العممية التعميمية، 
، والذي أوصى بضرورة التدريب 3779العممي الثامن الذي عقد في القاىرة أكتوبر لمعام 

لتوظيف مستحدثات تكنولوجيا التعميم والمعمومات في التعميم، والمؤتمر الدولي  المستمر
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في  3777لعام  :9- 98الأول لمركز التعميم الذي عقد في البحرين خلال الفترة من 
البحرين، والمؤتمر الدولي الأول لمتعميم الالكتروني والتعميم عن بعد الذي عقد في الرياض 

ضرورة تدريب المعممين لتوظيف ىذه المؤتمرات عمى ، حيث أجمعت :377لمعام 
مستحدثات التكنولوجيا في التعميم والتحول إلى المناىج الالكترونية عبر خطط تربوية 

استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية في ىذا تفاعمية ومن ضمن ما تم التوصية بو 
 التحول5

فاعمية استخدام الألعاب  عن كشفتنتائج الدراسات السابقة التي  التوجو ويدعم ذلك    
( حول استخدام الألعاب الالكترونية عبر 3793اليدلق)التعميمية الالكترونية منيا دراسة 

الانترنيت وأثرىا في تحسين بعض الميارات الاجتماعية والأكاديمية لدى التلاميذ مثل 
( التي توصمت 3794حميد)المشكلات ودراسة ميارة البحث عن المعمومات، ميارة حل 

إلى الأثر الإيجابي للألعاب التعميمية الالكترونية وتطبيقات الحاسوب في زيادة التحصيل 
( إيجابية التوجيات لدى :379دراسة صقر)و في مقرر العموم لطلاب المرحمة الأساسية، 

 لتعميم5الألعاب الالكترونية في امعممي المرحمة الابتدائية لاستخدام 

وبناء عمى ما سبق تتحدد مشكمة البحث الحالي في الحاجة لتعرف واقع استخدام     
الألعاب التعميمية الإلكترونية لدى معممي الحمقة الثانية من التعميم الأساسي في مدينة 

يجابيات والوقوف  ،حمص  يسعىىذا الاستخدام من وجية نظرىم، وعميو عمى سمبيات وا 
 ;عمى السؤال الرئيس الآتيللإجابة البحث 

ما واقع استخدام الألعاب التعميمية الإلكترونية لدى معممي الحمقة الثانية من التعميم 
 الأساسي في مدينة حمص؟

 ويتفرع عن السؤال الرئيس الأسئمة الفرعية الآتية:

قة الثانية من التعميم ممعممي الحالألعاب التعميمية الالكترونية ما واقع استخدام  -9
 ؟من وجية نظرىم ،في عممية التدريسلأساسي ا

الألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظر معممي الحمقة ما إيجابيات استخدام  -3
 ؟الثانية من التعميم الأساسي
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ما سمبيات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظر معممي الحمقة  -4
 الثانية من التعميم الأساسي؟

 تتمثل الفائدة المرجوة من ىذا البحث في;أهمية البحث: 

  مناىج، من تعزيز التمكين القائمين عمى العممية التعميمية من موجيين ومصممي
 من خلال تزويدىم ،فرص استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية في التعميم

ة للألعاب التعميمي درجة استخدام معممو الحمقة الثانية لمتعميم الأساسيب
 5والسمبيات المرافقة بالإيجابياتالأخذ و  الالكترونية في عممية التدريس

  واقع استخدام معممي  بصورة عن عممية التخطيط التربويعمى  القائمينتزويد
الحمقة الثانية من التعميم الأساسي للألعاب التعميمية الالكترونية في التعميم، 

 لمستقبل التعميم الالكتروني وأدواتو5 التخطيطلأخذىا بعين الاعتبار في 
  قد تسيم نتائج الدراسة في تنمية الوعي بأىمية استخدام الألعاب التعميمة

المراحل التعميمية بشكل عام، ومرحمة التعميم  التعميم بكافةالالكترونية في 
 الثانية بشكل خاص5 الأساسي الحمقة

 أهداف البحث:

التعميمية الإلكترونية لدى معممي الحمقة الثانية من  تعرف واقع استخدام الألعاب -
 5، من وجية نظرىمالتعميم الأساسي في مدينة حمص

إيجابيات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظر معممي تقصي  -
 5الحمقة الثانية من التعميم الأساسي

من وجية نظر سمبيات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية عن  كشفال -
 5معممي الحمقة الثانية من التعميم الأساسي

 حدود البحث:
 37335-3739تمَّ تطبيق البحث في الفصل الثاني من العام الدراسي  الحدود الزمانية:

 الجميورية العربية السورية5 –مدينة حمص الحدود المكانية: 
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استخدام معممي الحمقة اقتصر البحث الحالي عمى تعرف واقع الحدود الموضوعية: 
الثانية من التعميم الأساسي للألعاب التعميمية الالكترونية في عممية التعميم، والتعرف 

يجابيات الألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظرىم5  عمى سمبيات وا 

 مصطمحات البحث وتعريفاته الإجرائية: 

تعميمية الكترونية تستخدم الوسائط برمجيات اصطلاحاً:  - الألعاب التعميمية الالكترونية
المتعددة وتمزج التعمم بالترفيو لتجذب اىتمام الطالب وتثير تفكيره وتشعره بالمتعة، وتتم 
تبعاً لمجموعة من الإجراءات المحددة وفقاً لقواعد وقوانين معينة لمعبة، لتحقيق أىداف 

 (9555، 3799لحربي، تعميمية ويكون دور المعمم أثناء المعب الإشراف والتوجيو )ا

ىادفة مصممة وفق الكترونية  تطبيقات; اجرائياً  - لألعاب التعميمية الالكترونيةا
في مناخ من التسمية والفائدة،  ؛المعب التفاعمي معياتمكن التمميذ من محددة  خوارزميات

 التعميميةفي نياية المعبة مجموعة من الأىداف التمميذ يحقق عمى أن من المعمم،  بإشراف
مسبقاً، ويقاس استخداميا لدى معممي الحمقة الثانية من التعميم الأساسي الموضوعة 

لتعرف واقع ىذا الاستخدام  ةالمصمم الاستبانةيحصمون عمييا عمى بالدرجة التي 
يجابياتو  5وسمبياتو وا 

 الدراسات السابقة:

 (:Sahhu seyinoglu,2007دراسة ساهو سينوغمو) .1

: وجهة نظر الناقد مهارات التفكيرلالألعاب التعميمية الالكترونية تنمية عنوان الدراسة: 
 معممي المغة الإنجميزية قبل الخدمة

Electronic educational games in develop Critical thinking 
skills: Pre-service English Language Teachers' view (Turkey) 

ىدفت الدراسة إلى الكشف عن استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية في تطوير     
ميارات التفكير الناقد من وجية نظر معممي المغة الإنكميزية ما قبل الخدمة، وأىم 
المعيقات المرتبطة باستخداميا، واستخدمت الباحثة المنيج الوصفي وتكونت عينة الدراسة 
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اختيارىم بطريقة عشوائية من كمية التربية في جامعة  ( معمماً ومعممة تمَّ 57من )
اسطنبول، ولتحقيق ىدف الدراسة استخدمت الباحثة استبانة والمقابمة المفتوحة في عممية 
جمع البيانات، وكشفت النتائج إلى أنَّ أغمبية أفراد عينة الدراسة لدييم اتجاىات إيجابية 

ية في تنمية ميارات التفكير الناقد والتعميم، كما نحو استخدام الألعاب التعميمية الالكترون
 بكشفت النتائج أن متطمبات المنياج الدراسي وضعف التمويل الخاص بتوفير الحواسي

ت، واتجاىات الطمبة السمبية نحو الألعاب التعميمية الالكترونية كانت من وشبكة الانترن
 الصفية5أىم المعيقات في دمجيا واستخداميا داخل الغرفة 

 (: Kebritchii 2010,دراسة كيبرتشي) .2

 عنوان الدراسة: 

 دراسة حالة التعميمية;العوامل المؤثرة في تبني المعممين لألعاب الكمبيوتر 

Factors Affecting Teachers' Adoption of Educational Computer 
Games: A Case Study (USA) 

ىدفت الدراسة إلى الكشف عن العوامل المؤثرة عمى دمج الألعاب التعميمية الالكترونية   
اعتمد من وجية نظر المعممين،  الأميركيةفي عممية التعميم والتعمم في الولايات المتحدة 

 المكونة عينة الدراسةالبحث المنيج الوصفي حيث تم تطبيق أسموب دراسة الحالة عمى 
ومعممة اختيروا بالمعاينة القصدية، ولتحقيق أىداف الدراسة تمَّ استخدام ( معمماً 4من )

المقابمة في عممية جمع البيانات، وأظيرت النتائج أنَّ تصورات المعممين والمعممات حول 
دمج الألعاب الالكترونية التعميمية لمتعميم كانت إيجابية، كما أظيرت النتائج أنَّ أىم 

بيق الألعاب التعميمية الالكترونية كانت مرتبطة بالمنياج، وعدم العوامل المؤثرة عمى تط
توفر الوقت، والمشكلات التقنية مثل عدم توفر ألعاب تعميمية الكترونية قادرة عمى تناول 
المحتوى، إضافة إلى أنَّ المعممين عمبيم التزامات خاصة بإنياء مادة التعمم، مما يعني 

 لعاب بالشكل المناسب5 عدم قدرتيم عمى استخدام تمك الأ
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 (:2212دراسة الحربي ) .3
عنوان الدراسة: فاعمية الألعاب التعميمية الإلكترونية عمى التحصيل الدراسي وبقاء أثر 

 )السعودية( التعمم في الرياضيات
ىدفت الدراسة إلى الكشف عن فاعمية الألعاب التعميمية الإلكترونية عمى التحصيل     

أثر التعمم في دروس الضرب لمادة الرياضيات في الصف الثاني  الدراسي المباشر وبقاء
الابتدائي بالمدينة المنورة،  وقد اتبعت الدراسة المنيج شبو التجريبي، وتكونت عينتيا 

( تمميذاً تم اختيارىم عشوائياً من تلاميذ الصف الثاني الابتدائي بمدارس سنابل 47من)
نورة، أما أدوات الدراسة فتم اختيار ألعاب تعميمية المدينة المنورة الأىمية بالمدينة الم

إلكترونية مناسبة لتعميم دروس الضرب، وتم َّ إعداد اختبار التحصيل الدراسي في دروس 
د فروق دالة إحصائياً بين متوسطي مجموع درجات وجو  الدراسة إلىالضرب، وتوصمت 

ى في اختبار التحصيل الدراسي البعدي عند مستو  العينة لصالح المجموعة التجريبية
 العينةكما توجد فروق دالة إحصائياً بين متوسطي مجموع درجات التذكر ومستوى الفيم، 

لتذكر ومستوى في الاختبار التحصيمي البعدي المؤجل )بقاء أثر التعمم( عند مستوى ا
 لصالح المجموعة التجريبية5الفيم والاختبار 

 (:Tokmak,2015دراسة توكماك)  .4

 عنوان الدراسة:

 بعد تصميم الألعاب التعميمية TPACKتصورات المعممين قبل الخدمة حول تطوير   

Pre-service teachers’ perceptions on TPACK development 
after designing educational games (Turkey) 

معرفتيم في المعممين الطمبة حول  ىدفت الدراسة إلى الكشف عـن تـصورات     
استخدام الألعاب الحاسوبية التربوية في التعميم، تكونت التكنولوجيا والتربية وصمتيا في 

ومعممة من المعممين المتدربين اختيروا عشوائيا من عدد من  معممـاً (21) عينة الدراسة من
مدينة أنقرة التركية، ولتحقيق ىدف الدراسة استخدمت  المدارس المتوسطة والثانويـة فـي
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 الاستبانة والمقابمة في عممية جمع البيانات، كشفت نتائج الدراسة وجود تصورات إيجابية
لدى المعممين الطمبة حول استخدام الألعاب الحاسوبية التربوية في التعميم، وأظيرت 

ستخدام الألعاب الحاسوبية التربوية مستوى التدريب والإعداد لا النتائج كذلك أن انخفاض
كانتا من أىم مشكلات دمج واستخدام الألعاب  أثناء الحصة وعدم توفر الميزانيـة الكافيـة

 .الحاسوبية التربوية في التعميم

 (: 2216دراسة العبد الله) .5

قات استخدام معممي المغة العربية في مدارس قصبة إربد للألعاب و عنوان الدراسة: مع
 )الأردن( يمية الالكترونية من وجهة نظرهم واتجاهاتهم نحوهاالتعم

ىدفت الدراسة إلى الكشف عن معيقات استخدام معممي المغة العربية في مدارس     
قصبة إربد للألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظرىم واتجاىاتيم نحوىا، واتبعت 

عمماً ومعممة يعممون بالمدارس ( م946الباحثة المنيج الوصفي وتكونت العينة من )
الحكومية بمديرية تربية قصبة إربد، تم اختيارىم بالطريقة الطبقية العشوائية، واستخدمت 

( بند، ومقياس لغرض الكشف 39الباحثة مقياسين مقياس لمكشف عن المعيقات يتضمن )
 عن وجيات نظر واتجاىات معممي المغة العربية حول توظيف الألعاب  التعميمية

(، وتوصمت الدراسة إلى أنَّ تصورات 47الالكترونية في التدريس ومعيقاتيا وتكون من )
معممي المغة العربية لمعيقات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية في مدارس مديرية 
تربية قصبة إربد من وجية نظرىم جاءت بدرجة )متوسطة(،كما توصمت إلى أن 

اب الالكترونية في التدريس جاءت بدرجة )متوسطة( أيضاً، اتجاىاتيم نحو استخدام الألع
عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية في تقديرات واتجاىات المعممين نحو كشفت عن و 

معيقات استخدام الألعاب التعميمية الإلكترونية وتوظيفيا)استخداميا( في التدريس تعزى 
 الخبرة في التدريس، المؤىل العممي(5 ر )الجنس،لمتغي
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 (: 2222) الرحيل وآخروندراسة  .6

عنوان الدراسة: فاعمية التعمم المدمج القائم عمى الألعاب الإلكترونية في تحسين 
 )الأردن( التفكير الرياضي لدى طالبات الصف الرابع الأساسي

ىدفت الدراسة الحالية إلى تقصي فاعميّة التعمم المدمج القائم عمى الألعاب      
الإلكترونية لتحسين التفكير الرياضي لدى طالبات الصف الرابع الأساسي، واقتصرت 
الدراسة عمى استخدام استراتيجية التعمم المدمج القائم عمى الألعاب الإلكترونية المتعمقة 

في مديرية لواء  سة والقياس من كتاب الصف الرابع الأساسيبموضوعات وحدتي اليند
 :بني عبيد في الأردن، واستخدمت الدراسة المنيج  التجريبي باستخدام مجموعتين

مجموعة تجريبية درست وحدتي اليندسة والقياس باستخدام استراتيجية التعمم المدمج القائم 
ستخدام الطريقة التقميدية، وتم عمى الألعاب الإلكترونية، ومجموعة ضابطة درست با

تطبيق اختبار التفكير الرياضي القبمي والبعدي عمى المجموعتين، وتم اختيار المجموعتين 
( طالبة، وأما 47( طالبة، والأخرى ضابطة )47بطريقة عشوائية، إحداىما تجريبية )

ر الرياضي، أدوات الدراسة فقد شممت المادة التعميمية، ودليل المعمم، واختبار التفكي
وأشارت أىم نتائج الدراسة إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين في 
اختبار التفكير الرياضي في مظاىر كل من; الاستقراء، الاستنتاج، النمذجة، التعبير 

 .باستخدام الرموز، التصنيف لصالح المجموعة التجريبية

 تعميق عمى الدراسات السابقة:

الألعاب التعميمية الالكترونية في  فاعميةات السابقة بين دراسات تظير انقسمت الدراس
( Sahhu seyinoglu,2009)تحقيق عدد من الأىداف التربوية والتعميمية كدراسات 

ودراسات تناقش العوامل حيث اعتمدت ىذه الدراسات المنيج التجريبي؛ ( 3797والحربي )
لكترونية بين تصورات المعممين مثل المؤثرة في استخدام الألعاب التعميمية الا

Kebritchii,2010)و ) (Tokmak,2015) ومعيقات الاستخدام كما في دراسة العبدالله
ويتشابو البحث الحالي مع الدراسات السابقة في تناول معتمدة المنيج الوصفي،  (3797)

الألعاب التعميمية الالكترونية واعتماد المنيج الوصفي، ويتميز عن الدراسات السابقة في 
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المرتبطة بيذه الألعاب من وجية نظر دراسة واقع استخداميا والايجابيات والسمبيات 
ليس ىناك دراسات  -دود عمم الباحثةففي ح -مقة الثانية في التعميم الأساسيمعممي الح

تناولت واقع استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية لدى معممي الحمقة الثانية في سابقة 
 التعميم الأساسي في مدينة حمص5

 الجانب النظري:

 تمهيد: 

تنتشر التطبيقات والبرامج والألعاب الالكترونية عمى نطاق واسع اليوم، سواء كانت    
ثارة والحماس تجربة غنية بالإترفييية، وتبدو الألعاب التعميمية الالكترونية أو منيا تعميمية 

، مما يجعميا من الوسائل الإثرائية قاعة الصفلمتعمم بعيداً عن جمود التمقين والشرح في 
 مكينيا في البناء المعرفي لمتمميذ5دعيم نواتج التعمم وتفي ت الناجحة

 الألعاب التعميمية الالكترونية:

ىناك أنواع وأنماط عديدة ومتطورة لاستخدام الحاسوب كوسيمة تعميمية، ومن ىذه      
الأنماط برامج الألعاب، فقد انتشرت الألعاب الالكترونية في المجتمعات العربية بشكل 
كبير إذ لا يكاد يخمو منيا بيت ولا متجر، فيي تجذب الأطفال بالرسوم والألوان والخيال 

نتشرت انتشاراً واسعاً وكبيراً ونمت نمواً ممحوظاً وأغرقت الأسواق بأنواع والمغامرة، وقد ا
مختمفة منيا ودخمت إلى معظم المنازل وأصبحت الشغل الشاغل لأطفالنا حيث أنيا 
استحوذت عمى عقوليم واىتماماتيم، كما أنيا لم تعد حكراً عمى الصغار بل صارت ىوس 

 (995، 3793اليدلق، الكثير من الشباب وتعدى ذلك الكبار) 

وييتم عمماء النفس والاجتماع بنوعية الألعاب التي تشغل حيزاً كبيراً من وقت      
الأطفال، وبقصر الوقت الذي يقضونو في أداء واجباتيم المدرسية، فظاىرة الألعاب 
الإلكترونية أصبحت مكوناً رئيسياً بثقافة الطفل، واستغمت بعض الشركات التجارية ىذا 

نب حيث اتجيت لتصنيع الألعاب الالكترونية كوسيمة لتعمم المواد الدراسية بشكل الجا
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)صقر وعبد  نحو الألعاب أسيل وأكثر متعة، وارتكزوا في ذلك عمى دافعية الأطفال
 5(:، :379المقصود، 

 مفهوم الألعاب التعميمية الالكترونية:

و عن طريق تقديم محتوى تعميمي لو أداة تعميمية تمزج بين التعمم والترفيتعرف بأنيا "    
أىداف تعميمية وتربوية محددة في إطار تنافسي وممتع يتيح لو حرية الاستكشاف والتجربة 

)حجاب،  "اىيم والميارات المعرفيةبفاعمية داخل البيئة التعميمية الإلكترونية لتنمية المف
3796 ،983 5) 

بأنيا نوع من الألعاب ( Kuss et all,2014,351كما عرفيا كوس وآخرون )    
التعميمية المبرمجة يتم ممارستيا عن طريق جياز الكتروني كالتمفاز أو الحاسوب أو 
الياتف النقال، وتمتاز في الغالب بأنيا تعتمد عمى المؤثرات البصرية والصوتية، لتحقيق 

 ىدف تعميمي معين5

وتتضمن ىذه الألعاب ىدفاً تعميمياً محدداً تكسبو لمطالب أثناء المعب، ويكون اليدف     
منيا واضح ومقصود، وىو المعب بيدف خمق فرصة جيدة لتعميم الطمبة خبرات تتماشى 
مع ميوليم واىتماماتيم، ويتفاعل الطمبة مع أحداث المعبة ويكون ليم علاقة تفاعمية 

اف تعميمية، مثل; تنمية الميارات الحسابية، وحل المشكلات، تساعدىم عمى تحقيق أىد
 (945، 3798يونس،)والميارات وتنمية ميارات التفكير الموجو، وتعمم المفاىيم والمبادئ 

ة الالكترونية عمى دمج المعب بالتعمم في نموذج ترويحي قائم يالألعاب التعميم وتعتمد    
عض النقاط، وفي سبيل تحقيق ذلك يتطمب عمى التنافس بين الطمبة لمحصول عمى ب

الأمر من المتعمم أن يحل مشكمة حسابية أو منطقية، يقرأ ويفسر بعض الإرشادات أو 
يجيب عن بعض الأسئمة حول موضوع ما، ومن خلال ىذا الأسموب تضيف الألعاب 

ميمية التعميمية عنصر الإثارة والحافز إلى العمل الدراسي، وعادة ما تأخذ الألعاب التع
أو الأىداف الشكل الذي يجذب المتعمم، ويجعمو لا يفارق المعبة دون تحقيق اليدف 

ساساً عمى مبدأ المنافسة لإثارة دافعية المتعمم، كما تعتمد عمى أالمطموبة، وىي تعتمد 
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بعض  إمكانات الحاسوب التعميمية عندما يصبح بالإمكان تقويم أداء المتعمم عن طريق
مما يزيد من احتمال تحقيق أىداف  تم التعامل معيا بشكل غير مباشرالتدريبات التي ي
 (9:5، 3797الدرس)عبد الله، 

 أهمية الألعاب التعميمة الإلكترونية:

تحقيقيا لمعديد من تكمن أىمية استخدام الألعاب الإلكترونية التعميمية في التعميم في     
توظيفيا بما يتناسب مع خصائص الفئة الأىداف التربوية والتعميمية، وبالتالي إمكانية 
في تنمية الألعاب التعميمية الالكترونية  تسيمالعمرية وطبيعة المادة الدراسية، وبشكل عام 

تحسين تسيم في أنيا تثير التأمل والتفكير و  كماالتركيز والانتباه لدى المتعمم،  ميارات
ونشرىا ورغبتيم في الحصول التحصيل الدراسي، وتشجع عمى نقل المعرفة بين المتعممين 

عمى المعمومات، إذ تعد الألعاب الإلكترونية أدوات تعميمية قوية؛ لأنيا تخمق بيئة تعميمية 
 .(95، :379صقر وعبد المقصود، اراتو المعرفية )متكاممة تركز عمى المتعمم وتطور مي

لإضافة إلى ميارة تنمية الميارات الأكاديمية والاجتماعية باكما أثبتت فعاليتيا في      
 الحمدان كما في دراسة الطباعة والكتابة والمغات الأجنبية والتفكير الناقد وحل المشكلات

ستخدام في االمعممين  لدى تفضيميافكشفت عن ( 3794) دراسة حميد أما ،(3795)
سيل عممية تنمية تفر العديد من الخيارات والحمول و و ت لكونيالعاب الحاسوب في التعميم، أ

القدرات الفنية والإبداع والابتكار مما يصعب الحصول عميو باستخدام الطرق التقميدية 
 لمتدريس5

في تنمية القدرات الإبداعية الفنية أساسياً دوراً الألعاب التعميمية  وبشكل عام تؤدي    
مفروق الفردية بين الأفراد وسيولة الوصول إلى حمول تشكيمية غير تقميدية من خلال ل تبعاً 

الألعاب وفرصة التجريب والمغامرة دون خوف في التعمم بل ىذه الإمكانيات التي توفرىا 
 ،3779،العال)عبد  في جو من المتعة ويساعد عمى اكتشاف تصاميم فنية أصيمة ومبتكرة

47-485) 
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ىناك عدة معايير لاختيار المعبة معايير اختيار المعبة التعميمية الالكترونية المناسبة: 
 الالكترونية المناسبة;

بموضوع التعمم، وىنا يأتي  المعبة محتويات وارتباطالدرس، أىداف ب ارتباط المعبة -9
 5اختيار الألعاب التي تنسجم مع الأىداف والمحتوى التعميميدور المعمم في 

المعمومات المتضمنة فييا بالشمولية والصحة والدقة والخمو من الأخطاء  تمتع -3
 الفنية أو العممية5

من حيث الصوت أو الصورة أو الألوان أو الأشكال التصميم  عيوب الخمو من -4
 أمام عممية التعمم5 يسبب عائقاً الأمر الذي 

الذي بالنسبة لمطالب وعدم تعقدىا قوانين وخطوات تطبيق المعبة  وضوح -5
 يستخدميا5

أعمار الطلاب وخصائصيم بحيث تكون جاذبة لانتباىيم ومثيرة مناسبة  -6
 لاىتماميم5

الفروق الفردية وقدراتيم وميوليم ومواىبيم وتيدف إلى تنمية قدرتيم عمى  مراعاة -7
 التأمل والملاحظة والتفكير العممي5

ليا لمادية القيمة العممية والتربوية المبتغاة منيا مع التكمفة املاءمة   -8
 (355، 3773،عمي)

بالإضافة إلى المعايير السابقة التي تشترك فييا الألعاب التعميمية التقميدية و     
أخرى يجب أن تراعى توفرىا في الألعاب التعميمية معايير والالكترونية فإن ىناك 

الالكترونية، نظراً لاستغنائيا عن دور المعمم في الغالب أو لكونو موجو ومشرف عمى 
( Moreno-Ger et all,2008)وآخرون جير -الطلاب في تطبيقيا، لخصيا مورنو

 وىي عمى النحو الآتي;
 

  :تراعي أنماط التعمم المختمفة  عمى المعبة التعميمية الالكترونية أنالتكيف
لمطمبة، وتعمل عمى إيجاد نوع من التكيف بين الأىداف المنشودة 

 والتوقعات5
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  :يعد الموقف التعميمي المقدم في المعبة المثيرات والاستجابة الإيجابية
الالكترونية التي تعرض عمى المتعمم مثيراً، ويتطمب استجابة إيجابية من 

 ى خطوة جديدة5الطمبة حتى ينتقموا إل
  :في ضوء استجابة المتعمم لممثير المقدم التغذية الراجعة والتعزيز الفوري

في المعبة الالكترونية، فإن المعبة الالكترونية تعرض لو النتيجة الفورية، 
 وتكون بمثابة تعزيز لممتعمم لكي يدفعو لمواصمة المعب5

 الألعاب التعميمية الإلكترونية:  عناصر

وليتنوع في إثر ذلك عناصرىا  لألعاب التعميمية الالكترونيةل نماذج التصميمتتعدد     
عناصر للألعاب التعميمية ستة ىناك ( Klawe,2000,2كلاوي) فحسب، ومكوناتيا
مات، الموسيقى والمؤثرات التفاعل، الاستكشاف، الألغاز التحديات، الرسو  ىي; الالكترونية
; الرسومات جاء أكثر تحديداً ( Sadigh,2002,18ساديج)تصنيف  أما ،الصوتية

والصور، الأصوات والموسيقى، الشخصيات، قصة المعب، المعب، واجية التفاعل5 بينما 
أساسية لأي لعبة تعميمية  عناصر ثلاثة( Prensky,2001,17ذكر برينسكي )

 ىي; ، الكترونية

  :في المعب5 تتمثل في تقديم خمفية للاعب عن المعبة قبل البدءالمقدمة 
  :لمسار المعبة، ويكون جسم المعبة عمى ىيئة  كاملوىو سيناريو جسم المعبة

مستويات متعددة حتى لا يمل المتعمم ويشعر بالمتعة المتجددة في كل مرة يستخدم 
 فييا المعبة5

  :يتم من خلاليا التحقق من إنجاز اليدف، وتقديم التغذية الراجعة المناسبة5النهاية 

 الألعاب التعميمية الالكترونية:خصائص 

جذب انتباه المتعممين، بإمكانية عالية في الألعاب التعميمية الالكترونية  تتميز        
الألعاب  لذا تمكن، باىيم والحفاظ عمى تركيزىم ىو مفتاح عممية التعممإثارة انتحيث أن 

يا في أذىانيم، لما تمتاز بو لممعمومة وثبات المتعممينتعميق فيم  منالتعميمية الالكترونية 
تتعدد خصائص الألعاب التعميمية كما من قدرة عمى جذب انتباه الطمبة أثناء استخداميا، 
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روتشيمد ( و Brensky,2001من )كل  أجمع عميياالالكترونية حيث 
(Rothschild,2008( وجاريس )Garris,2002 ،في سبعة خصائص وىي; المنافسة )

، وبشكل المسمسمة، الأىداف، القواعد، رد الفعل والتغذية الراجعة التحدي، التفاعل، القصة
 ;يمكن تمخيص خصائص الألعاب التعميمية الالكترونية بما يميعام 

 وضوح الأىداف النيائية التي يرغب المتعمم في الوصول إلييا5 -9
وجود مجموعة من القواعد أو الخطوات والإرشادات التي توضح الطريق الذي  -3

 عمم في الوصول إلى أىدافو5يسمكو المت
إتاحة التفاعل الجيد بين المعبة والتلاميذ وذلك من خلال توفير المعبة مساحة من  -4

الحرية لمطمبة لمتحكم فييا وعرض محتواىا والتنقل بين مستوياتيا أو الخروج منيا 
 وفقاً لمتطمباتيم5

أكثر من حاسة لدى الإنسان، مما  أي تحفيزمؤثرات سمعية وبصرية  استخدام -5
 يجعل التعمم من خلاليا أبقى أثراً وأكثر تأثيرا5ً

تعمل الألعاب الالكترونية عمى دمج المعرفة بالميارات; مثل; ميارة التفكير  -6
 المنطقي، وميارة حل المشكلات، وميارة التخطيط واتخاذ القرارات5

توبة( وذلك لتوجيو انتباه إلى المسموعة والمك)ومنيا تزويد الطمبة بالتمميحات  -7
 تعمموالمحتوى التعميمي المراد 

مشري، أداة فعالة في تفريد التعمم وتنظيمو، وتراعي الفروق الفردية بين المتعممين) -8
 5(556، 3796، خميس وآخرون)و (83، 3798

 سمبيات الألعاب التعميمية الالكترونية:

فراط في استخدام الإ أضرارتندرج سمبيات الألعاب التعميمية الالكترونية ضمن     
للألعاب  المحتممةالأضرار  إلى( :379)صقر إذ أشارالحاسوب والانترنت بشكل عام، 

وبالتالي أنيا قد تؤدي إلى الإدمان أو المنافسة المفرطة بين المتعممين عمى الالكترونية 
ينتابيم حالة من الخوف قد ، كما أنَّ بعض الطلاب العدواني بينيمالسموك رفع احتمال 

التقنيات بشكل معيا ومع  في التعاملوالخشية من الفشل  من استخدام الألعاب الالكترونية
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، بالإضافة لذلك فإن استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية في التعميم تحتاج من عام
المعب وكيفية استخداميا، كما تتطمب منو مجيوداً المعمم أن يخصص وقتاً لشرح قواعد 

 (965، :379إضافياً لدمج الألعاب الالكترونية في خطة الدرس)صقر، 

 دور المعمم في استخدام الألعاب الإلكترونية في التعميم: 

يقع عمى عاتق المعمم في التعميم الالكتروني توفير وسائل تعميمية مناسبة ومثيرة    
فإما أن يتعامل مع ألعاب تعميمية الكترونية جاىزة أو يقوم بتصميميا وانتاجيا، ، ينلممتعمم

المعمم من تصميم الألعاب  وحيث تتوفر العديد من البرمجيات الإلكترونية التي تمكن
الملائمة لمخبرة التعميمية التي يسعى لإكسابيا لممتعمم، ويتوقف نجاح الألعاب الإلكترونية 

عمى عدة معايير يجب ىذا الإعداد  ويتوقف ،ليا من جانب المعمم عمى الإعداد الكامل
كشمول مستويات الأىداف، وتحميل محتوى المنيج، ودراسة خصائص المتعممين، اتباعيا 

ضوح التعميمات والمراحل و ظيم الوقت المخصص لمتقدم بالمعبة، والحرص عمى تنو 
 5) 585، 3737)اليامي،  ر أسموب التغذية الراجعةيتوفوالنتائج، و 

التي يمكن  كما توجد العديد من برامج الألعاب الإلكترونية في التعميم الالكتروني   
يستخدم  “Kahoot ”نذكر بعضيا عمى سبيل المثال; برنامج لممعممين الاستفادة منيا،

رسال تقويم إلكتروني لممتعمم، وموقعلتثبيت  يستخدم لتصميم  ”Quizizz“ المفاىيم وا 
جراء تقويم إلكتروني لممتعمم ويمكن المعمم من معرفة مستوى المتعمم بعد التقويم، وأيضا  وا 

إنشاء البازل وألعاب خاصة بالذاكرة  :يستخدم لتصميم ألعاب تفاعمية مثل”CLIC“ برنامج
 .( (esrc.org.lb); 3737ر،ابأو الكممات الضائعة )ج

 إجراءات البحث الميدانية:

  :ويقصد بالمنيج  ؛لتحقيق ىدفواتبع البحث المنيج الوصفي)المسحي( منهج البحث
مباشر الوصفي المسحي "الحصول عمى معمومات من مجموعة من الأفراد بشكل 

معممي الحقمة  واقع استخدام تعرفوذلك من خلال  (،354، 3775)أبو علام، 

https://www.new-educ.com/?s=Kahoot
https://esrc.org.lb/article.php?id=4399&cid=248&catidval=0
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للألعاب التعميمية الالكترونية والكشف  الثانية من التعميم الأساسي في مدينة حمص
يجابيات الألعاب الت عميمية الالكترونية من وجية نظرىم باستخدام عن سمبيات وا 

 ليذا الغرض5 ةمصمم استبانة
  :جميع معممي الحمقة الثانية من ب مجتمع البحث الأصمي تمثّلمجتمع البحث وعينته

، والبالغ 3733-3739( لمعام الدراسي الأصلاءالتعميم الأساسي في مدينة حمص )
، واقتصرت عينة البحث عمى عدد من معممي الحمقة 1( معمماً ومعممة9777عددىم )

بالطريقة العشوائية البسيطة  تم اختيارىمالثانية من التعميم الأساسي في مدينة حمص 
%( من مجتمع 554( معمماً ومعممة عمى رأس عمميم بنسبة )87عددىم ) وبمغ

لأكثر اتصالًا ، وتبرر الباحثة اختيارىا لعينة المعممين لكونيم الطرف االبحث الأصمي
لا يمكن لطرف آخر الألعاب التعميمية الالكترونية أثناء التدريس، إذ  استخدامبواقع 

الاستخدام أكثر من المعممين  بحقيقةكالموجيين أو الأكاديميين التربويين تزويدنا 
 5ايجابياتيا ومعوقاتيايئة التطبيق و من حيث ب أنفسيم

 :أداة البحث 
واقع استخدام الألعاب  تعرفإلى  الاستبانة تىدف: الاستبانةالهدف من إعداد 

التعميمية الالكترونية لدى معممي الحمقة الثانية من التعميم الأساسي، والكشف عن 
 السمبيات والإيجابيات للألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظرىم5

دراسات بعد اطلاع الباحثة عمى الأدبيات التربوية وال :الاستبانةمصادر إعداد 
م الالكتروني واستخدام الألعاب التعميمة الالكترونية في يالسابقة التي تناولت التعم
عبد و  (،3797ودراسة نصر )( Tokmak,2015توكماك)العممية التعميمية كدراسة 

واقع  لتعرف استبانة، قامت الباحثة بإعداد ((Kebritchii,2010و (3797الله)
استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية والسمبيات والإيجابيات من وجية نظر معممي 

( بند 53الأولية من )  ابصورتي الاستبانة تالحمقة الثانية من التعميم الأساسي، وتكون
 أساسية وىي; محاورموزعين عمى ثلاثة 

 

                                                           
1
 .0200-0202التربٌة فً حمص لعام إحصاءات مدٌرٌة  
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 للاستبانة( مواصفات الصورة الأولية 1جدول)

 عدد البنود المحورالبنود المتضمنة في  محور
الألعاب استخدام واقع 

 التعميمية الالكترونية
9-3-4-5-6-7-8-9-:-

97 
97 

الألعاب استخدام إيجابيات 
 التعميمية الالكترونية

99-93-94-95-96-97- 
98 -99-9:-37-39-
33-34-35-36 -37 

 
97 

الألعاب استخدام سمبيات 
 التعميمية الالكترونية

38-39-3:-47-49-43-
44 -45-46-47-48-
49-4:-57-59-53 

 
97 
 

 53  عدد البنود الكمي
 :الأداةصدق وثبات 

، قامت الباحثة بعرضو عمى عدد من السادة الاستبانةلمتحقق من صدق : الاستبانةصدق -أ
 لممحاورالمحكمين في كمية التربية في جامعة البعث لإبداء آرائيم حول مدى انتماء البنود 

الصياغة المغوية والعممية لمبنود، وحذف أو إضافة ما  وسلامة، ودقة االذي تندرج ضمني
 يرونو مناسباً من بنود5

 محوروبعد الانتياء من التحكيم قامت الباحثة بحساب نسبة اتفاق المحكمين عمى كل     
%( 977 -% 77وبند باستخدام معادلة ىولستي، حيث تراوحت نسبة الاتفاق بين )

% وما فوق مع إعادة صياغة لبعض 87واعتمدت الباحثة البنود التي حققت نسبة اتفاق 
( 45من ) ةمكون الاستبانةصبح الثلاثة، لت المحاورالبنود، كما تمَّ حذف بعض البنود من 

 ;ىي محاوربنداً موزعين عمى ثلاثة 
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 للاستبانة( مواصفات الصورة النهائية 2جدول)
 عدد البنود المتضمنة في البعدالبنود  المحور

الألعاب  استخدام واقع
 التعميمية الالكترونية

9-3-4-5-6-7-8-9-:-
97-99-93-94 

94 

الألعاب استخدام إيجابيات 
 التعميمية الالكترونية

95-96-97-98-99-9:-
37-39-33-34-35-36 
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الألعاب  استخدام سمبيات
 التعميمية الالكترونية

37-38-39-3:-47-49- 
43-44 -45 

: 
 

 45  عدد البنود الكمي
 

 بالطرق الآتية; الاستبانةقامت الباحثة بالتحقق من ثبات : الأداةثبات -ب 

 الاستبانة; قامت الباحثة بعد فترة زمنية تقدر بأسبوعين بإعادة توزيع إعادة التطبيق -
(، وتم حساب معامل الارتباط 37)عددىم عمى نفس العينة من المعممين البالغ  اذاتي

 ( ويعد ىذا الارتباط أيضاً قويا75945ًبمغ )لدرجات أفراد العينة في المرتين وقد 
وىي أنسب طريقة لحساب ثبات الأوزان المستخدمة في البحوث ألفا كرونباخ:  -

تم حساب معامل ألفا  (، حيث557، 3775أبو علام، الاتجاه ) كالاستبانات أو مقاييس
 5للاستبانةويدل عمى ثبات قوي  ،(75859وبمغ )نباخ كرو 

أساسية، حيث تمَّ  محاور( بند توزعت عمى ثلاثة 45من ) الاستبانة توبذلك تكون    
معارض -غير موافق -محايد -موافق -موافق بشدةاعتماد مقياس ليكرت الخماسي )

( درجات 6)موافق بشدة حيث أعطيت الإجابة  ،الاستبانة( للإجابة عمى بنود بشدة
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(، بحيث 9)ومعارض بشدة ( 3)وغير موافق ( درجات، 4)ومحايد ( درجات 5)وموافق 
 (455) ( درجة، والدرجة الأدنى987)الاستبانة تكون الدرجة الأعمى للإجابة عمى 

 عرض النتائج:

باستخدام القانون  الاستبانةتم اعتماد معيار الحكم عمى متوسطات العينة عمى بنود      
 الآتي;

أعمى درجة للاستجابة في  المقياس أدنى درجة للاستجابة في المقياس
عدد فئات تدرج الاستجابة

طول الفئة=   

(86 ،3793)درويش ورحمة،  

     
   

 
 طول الفئة 

والذي يبين معيار الحكم عمى متوسطات العينة  ،(4)الجدول وعميو تكون الدرجات وفق 
 ;الاستبانةعمى بنود 

 مدى التوافر المجال
 منخفضة كثيراً  9597-9من 

 منخفضة قميلاً  9599-3577
 متوسطة 3579-4557
 مرتفعة قميلاً  4559-5537

 مرتفعة كثيراً  5539-6
 (: معيار الحكم عمى متوسطات العينة3جدول)

الحمقة الثانية السؤال الأول: ما واقع استخدام الألعاب التعميمية الإلكترونية لدى معممي 
     من التعميم الأساسي في مدينة حمص؟

معممي الحمقة الثانية من )عينة الدراسة ( متوسطات إجابات 5يظير الجدول رقم )    
 يمواقع استخدامحول ( عمى بنود المحور الأول التعميم الأساسي في مدينة حمص

 للألعاب التعميمية الالكترونية في التعميم; 
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المحور عينة عمى الأفراد  لإجابات( المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية 4جدول)
 الأول

 واقع استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة

 البند
المتوسط 
 الحسابً

الانحراف 
 المعٌاري

 الاستخدامدرجة 

ٌوجد مخبر مُجهّز بعدد كافٍ من الحواسٌب فً  -2

 المدرسة.
 قلٌلا مرتفعة  1.010 3.77

 متوسطة 0.879 3.16 أجٌد استخدام الحاسوب. -0

أحرص باستمرار على دمج الألعاب الالكترونٌة فً  -3

 التدرٌس.
 مرتفعة قلٌلا  0.786 3.93

امتلك مهارات كافٌة فً استخدام برامج  -4

، فوتوشوب، بور بوٌنت، اكسلالحاسوب)وورد، 
 (..الفلش

 مرتفعة قلٌلا  0.983 3.70

 مرتفعة قلٌلا  0.978 3.83 أجٌد استخدام الطابعة . -5

أجٌد البحث فً مواقع المكتبات الإلكترونٌة عن الكتب  -6

 والمراجع المفٌدة فً موضوعات المواد الدراسٌة.
 متوسطة 1.049 3.17

استخدم الفٌدٌوهات والتسجٌلت السمعٌة فً العملٌة  -7

 التعلٌمٌة بشكل دائم.
 متوسطة 1.137 2.84

ٌوجد موقع الكترونً خاص بالمدرسة على  -8

 الانترنٌت.
 مرتفعة قلٌلا  0.755 3.74

 مرتفعة قلٌلا  0.801 3.71 أشجع التلمٌذ على استخدام الانترنٌت باستمرار. -9

ٌشجعنً استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة على  -22

 المتابعة الٌومٌة للمتعلم.
 مرتفعة قلٌلا  0.943 3.54

أستمتع باستخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  أثناء  -22

 التدرٌس للمواد الدراسٌة.
 مرتفعة قلٌلا  0.940 3.59

لٌمٌة الالكترونٌة أرى أنَّ استخدام الألعاب التع -20

 .مناسب لجمٌع المواد الدراسٌة
 متوسطة 1.050 3.36

استخدام  ٌوجد تعاون من إدارة المدرسة لتسهٌل -23

 الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة.
 

 مرتفعة قلٌلا  1.213 3.53

 مرتفعة 482786 3.52 الدرجة الكلٌة للمحور
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المتعمق بواقع الأول متوسطات إجابات العينة عمى بنود المحور  حيث تراوحت    
وتراوح  (45:4-4597بين ) استخدام معممي الحمقة الثاني للألعاب التعميمية الالكترونية

، وحسب معيار الحكم الذي تم اعتماده في (95394-75866الانحراف المعياري بين )
 (93-8-7-3إجابات العينة جاءت في أغمبيا مرتفعة، عدا عن البنود )ىذه الدراسة فإن 

بما يتعمق وتفسر الباحثة إجابات العينة المرتفعة  التي جاءت درجة الاستخدام متوسطة،
عمى مستوى  كافية في المخبر ودمج المعب الالكتروني بالتدريستوفر أجيزة حاسوب ب

أو لجوئيم  في حال توفرىا استخدام بعض المعممين لقاعات الحاسوبإلى  مدينة حمص
التواصل الاجتماعي التي تتيح الوصول لبعض  للأجيزة الشخصية المحمولة ومجموعات

يا لدخول التلاميذ إلييا عبر والألعاب التعميمية التي يمكنيم اقتراح روابط المواقع
في استخدام الحواسيب المشكمة  بشكل عام تكمن، ولكن مجموعات التواصل الاجتماعي 

المعممين امتلاك يعود و  بانقطاع الكيرباء مما يعيق تحقيق الاستفادة القصوى منيا،
ميارات استخدام بعض البرامج الحاسوبية اللازمة لتوظيف الألعاب التعميمية الالكترونية ل

لتوفر حد أدنى من أساسيات التعامل مع الحاسوب بحكم انتشار أجيزة الحاسوب 
ثقافة عامة بأساسيات الاستخدام الشخصية واليواتف الذكية مما أسيم في تكوين 

وجود موقع أما وتطبيقات تواصل اجتماعي وغيرىا، والتطبيقات الأكثر شيوعاً كألعاب 
فيظير غالباً في ىيئة صفحات ومجموعات عمى مواقع التواصل الكتروني لممدرسة 

في وحسب إجابات العينة تبدي إدارة المدارس تعاوناً مع المعممين الراغبين الاجتماعي، 
معممين والتلاميذ عمى حد لدى ااستخداميا ل وتشجيعتطبيق الألعاب التعميمية الالكترونية 

ندرج ضمن توجيات وزارة التربية نحو دمج التكنولوجيا ي ىذا التقدم وترى الباحثة أنسواء، 
بالتعميم ومتابعة موجيي المواد الاختصاصية لتطبيق المعممين لأحدث أساليب التدريس 

كونيا أكثر جاذبية بما في ذلك التعميم الالكتروني، واختبار الألعاب التعميمية الالكترونية ل
كما يستدل من النتائج عن رغبة معممي الحمقة الثانية في التقميل من ومتعة في التعمم، 
التدريس التقميدي بما يتناسب مع طبيعة المواد التي يدرسونيا، وفي وب الاعتماد عمى اسم

كمخابر الحاسوب وتجييزاتيا واستخدام  استغلال التقنيات الحديثة الموجودة في المدارس
وتطوير في تقديم الدروس النموذجية وتقويم التلاميذ  أجيزة العرض والسبورة التفاعمية



 ديبريم  د.     الونوسرويدا  د.     مر كنعانس  2022   عام   63العدد   44المجلد   مجلة جامعة البعث

35 
 

 Sahhuساىو سينوغمو)وىو ما يتفق مع نتائج دراسة  الأداء الميني في ظل ذلك
seyinoglu,2009)5 

دة استخدام الحاسوب بشكل إجاأما الإجابات التي جاءت بدرجة متوسطة فكانت حول     
، والبحث في المواقع والمكتبات الالكترونية واستخدام التسجيلات وعروض الفديو عام

ومناسبة الألعاب التعميمية الالكترونية لطبيعة مختمف المواد الدراسية، تفسر الباحثة ذلك 
رقمية لازمة لأي  مياراتبحاجة المعممين لتطوير مياراتيم الحاسوبية لاسيما أنيا تعتبر 

فرد اليوم، عمى الرغم من اىتمام وزارة التربية بيذا الجانب من خلال دورات دمج 
عمى ما يبدو وتحتاج لمزيد من الوقت والتدريب  التكنولوجيا بالتعميم إلا أنيا غير كافية 

متابعة لاحتياجات معممي الحمقة الثانية بقصد تمكينيم من  مناسبةلتكوين خمفية رقمية 
وكماك وىوما يتفق مع نتائج دراسة ت لتعميماتحديثات التعميم الالكتروني وتوظيفيا في 

Tokmak,2015)) ضعف اىتمام بعض المدارس في تحديث بنيتيا التحتية ، إلى جانب
كمخابر وأجيزة الحاسوب وتوفر الكيرباء بشكل دائم، أما تناسب استخدام الألعاب 

تعود لتقييم المعمم نفسو لقابمية تطبيق أفكار المادة، فيي التعميمية الالكترونية مع طبيعة 
الدرس عبر ألعاب تعميمية الكترونية جاىزة أو إعداداىا، والوقت اللازم لذلك ضمن الخطة 

، لا سيما أن بعض المواد الدراسية مكثفة التفاصيل وبالتالي تحتاج لمتعامل الدرسية المقررة
عادة الصياغة لطرحيا عبر ألعاب  بانتقائية مع موضوعاتيا أو اعتماد ميارات التمخيص وا 

( Kebritchii 3797كيبرتشي)،وىو ما يختمف مع دراسة  تعميمية الكترونية تحقق أىدافيا
 5التي ترجع صعوبة تطبيق ىذه الألعاب لصعوبة المنياج وكثافتو

وجهة نظر الألعاب التعميمية الالكترونية من استخدام السؤال الثاني: ما إيجابيات 
 معممي الحمقة الثانية من التعميم الأساسي في مدينة حمص؟

معممي الحمقة الثانية من )عينة الدراسة ( متوسطات إجابات 6يظير الجدول رقم )      
استخدام إيجابيات ( عمى بنود المحور الثاني حول التعميم الأساسي في مدينة حمص

من وجية نظر أفراد عينة البحث، وفقاً  لألعاب التعميمية الالكترونية في التعميما
  الاستبانة;عمى بنود  لمتوسطات إجاباتيم
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 المحور الثانيعينة عمى الفراد لأ( المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية 5جدول)

 البند
المتوسط 
 الحسابً

الانحراف 
 المعٌاري

 الإجابةدرجة 

ٌُبقً استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة ذهن  -24

 .خلل الدرس ٌقظاا وانتباه المتعلم 
 مرتفعة قلٌلا  1.089 3.73

ٌحقق استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة تغذٌة  -25

 راجعة فورٌة ومباشرة للمتعلم.
 مرتفعة قلٌلا  1.100 3.47

الالكترونٌة التفكٌر الإبداعً تُنمً الألعاب التعلٌمٌة  -26

 لدى المتعلم.
 مرتفعة قلٌلا  1.014 3.59

لعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة على ٌشجع  استخدام الأ -27

 التعلم الذاتً لدى المتعلم.
 مرتفعة قلٌلا  1.053 3.86

خلق  فًاستخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  ٌسهم -28

 محفزة وجاذبة.بٌئة تعلمٌة 
 مرتفعة قلٌلا  0.897 3.91

المجال للمنافسة الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  تفسح -29

 .مدروسة بٌن التلمٌذال
 مرتفعة قلٌلا  1.129 4.03

ٌدعم  استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة التعلم - 02

 النشط .
 مرتفعة قلٌلا  1.092 3.77

الالكترونٌة  من ٌزٌد استخدام الألعاب التعلٌمٌة  -02

 دافعٌة المتعلم للتعلم.
 متوسطة 1.158 3.39

تزٌد الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة من الشعور - 00

 بالإنجاز لدى المتعلم.
 متوسطة 1.128 3.21

ٌرفع استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  من  -03

 مستوى التحصٌل الدراسً للمتعلم.
 مرتفعة قلٌلا  1.060 3.51

ٌقلل استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  من  -04

 .للمعلمٌن أعباء التدرٌس التقلٌدي
 مرتفعة قلٌلا  1.049 3.83

تستوعب الألعاب الالكترونٌة أكبر عدد من المتعلمٌن -05

 فً أقل وقت.
 متوسطة 1.129 3.00

 مرتفعة 48473 3.6 الدرجة الكلٌة للمحور

 

استخدام الألعاب  بإيجابياتتراوحت متوسطات إجابات العينة عمى المحور الثاني المتعمق 
، (95969-759:8)وتراوح الانحراف المعياري بين ( 5574-4بين )التعميمية الالكترونية 

الإجابة عمى البنود بين مرتفعة قميلًا ومتوسطة، حيث جاءت الإجابات وجاءت درجات 
( مرتفعة قميلًا، في حين 36-33-39ىذا المحور عدا البنود )عمى جميع البنود في 

متوسطة، وبشكل عام تعتبر اجابات العينة  (36-33-39كانت درجة الإجابات لمبنود )
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الإجابات حول إيجابيات استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية فوق المتوسط وتشير 
ن الألعاب التعميمية الالكترونية بما يحقق لإدراك معممي الحمقة الثانية لإمكانية الاستفادة م

الحربي  مع نتائج دراستي وتتفق بذلكتلاميذ والمعممين أنفسيم، أثر إيجابي لدى ال
إثارة الانتباه والحفاظ حول فعالية ىذه الألعاب في  (3737) وخميس وآخرون( 3797)

والتعمم النشاط وزيادة  عمى تركيز التمميذ وتنشيط ميارات التفكير الإبداعي والتعمم الذاتي
تسييل إجراءات التدريس مقابل في ظل بيئة تعميمية محفزة  ودافعية الانجاز دافعية التعمم

عمى المعممين، فتوفر استخدامات الألعاب التعميمية الالكترونية فرصة التعامل مع عدد 
تتيح لممعممين الخروج عن أساليب التدريس أكبر من المتعممين في أقل وقت ممكن، كما 

التقميدي والاعتماد عمى نماذج تعميمية قائمة عمى المعب في إيصال الأفكار وتثبيت 
 لتحميل والاستنتاج5كالتطبيق واالمعمومات وتنمية المعارف وميارات التفكير 

استخدامات  ونفسر ذلك بارتفاع وعي المعممين بأىمية التعميم الالكتروني في ظل انتشار
 وانعكاس ذلك عمى سياسات التعميم من خلالالتقنية الحديثة في مختمف مجالات الحياة، 

برامج التعميم قرارات وزارة التربية وتشجيعيا لتنويع بيئات التعميم والتعمم والاستفادة من 
من تي تعد كالألعاب التعميمية الالكترونية المعدة مسبقاً أو ال وميزاتيا وأشكالياالالكتروني 

الالكتروني بمختمف صوره ولعل ذلك من نتائج انتشار ثقافة التعميم قبل المعمم نفسو، 
والتي الجانب التقني في دمج التكنولوجيا بالتعميم  الإشارة إلىعم الباحثة رأييا بوتد وأشكالو

كانت التجربة الأولى في دمج تكنولوجيا المعمومات حيث  3776منذ عام انطمقت 
ارتفاع معدلات الحصول ب البشري المتمثلومن جية أخرى الجانب والاتصالات بالتعميم، 

خريجو كميات التربية والعموم ( لدى خريجي الجامعات بما فييم ICDLعمى شيادة )
 5(3799، حسب دراسة )حسامو وعبدالله والآداب المتجيين لمعمل في التعميم

الألعاب التعميمية الالكترونية من وجهة نظر معممي استخدام السؤال الثالث: ما سمبيات 
 الحمقة الثانية من التعميم الأساسي في مدينة حمص؟

معممي الحمقة الثانية من )عينة الدراسة ( متوسطات إجابات 7يظير الجدول رقم )    
استخدام  المحور الثالث حول سمبيات( عمى بنود التعميم الأساسي في مدينة حمص
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لألعاب التعميمية الالكترونية في التعميم من وجية نظر أفراد عينة البحث، وفقاً ا
  الاستبانة;لمتوسطات إجاباتيم عمى بنود 

المحور عينة عمى ال( المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لدى أفراد 6جدول)
 الثالث

 البند
المتوسط 
 الحسابً

لانحراف ا
 المعٌاري

 الإجابةدرجة 

لمدة  استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة ٌزٌد -06

 .أثناء التعلممن عزلة المتعلمٌن  ؛طوٌلة
 متوسطة 1.301 2.70

المرتبطة بالألعاب  أدوات التقوٌمتطبٌق  صعوبة -07

 .التعلٌمٌة الالكترونٌة
 متوسطة 1.210 2.69

ٌزٌد استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة من أعباء  -08

 .الضعاف رقمٌاا  التلمٌذلدى التعلم 
 منخفضة قلٌلا  1.059 2.46

الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة على  ٌنحصر تأثٌر -09

 حاستً السمع والبصر.
 متوسطة 28002 0872

 منخفضة قلٌلا  1.066 2.37 .التلمٌذ لدى جمٌععدم توافر الحواسٌب  -32

استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة من عملٌة  ٌقلل -32

 والمعلم. التلمٌذالتواصل بٌن 
 منخفضة قلٌلا  0.946 2.06

 الاحباطاستخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة   ٌزٌد -30

 .حالة الفشلفً  التلمٌذلدى 
 منخفضة قلٌلا  0.952 2.14

الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة المُتعلم لإهمال تدفع  -33

 واجباته المدرسٌة.
 منخفضة قلٌلا  1.099 2.44

ٌؤدي استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة إلى  -34

 .للتعلم الصفًعودة ال التلمٌذ رفض
 متوسطة 1.229 2.71

 منخفضة قلٌلا  38922 2.45 الدرجة الكلٌة للمحور

 

ستخدام الألعاب إجابات العينة حول المحور الثالث المتعمق بسمبيات ا تراوحت متوسطات
-95743، وتراوح الانحراف المعياري بين )(3589-3577بين )التعميمية الالكترونية 

حيث جاءت جميع وجاءت درجة الإجابات بين منخفضة قميلًا ومتوسطة،  (95479
 تتفاوتحيث  (45-:3-38-37)الإجابات عمى البنود منخفضة قميلًا عدا البنود 

استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية كعزلة التلاميذ وتراجع التواصل الإجابات حول آثار 
فيما بينيم وبينيم وبين المعممين، فضلا عن تأثر بعض التلاميذ بنتيجة فشميم المباشر 
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عمى اعتبار أن ىذه الألعاب تتضمن تغذية  والفوز فييا اجتياز مرحمة ما من المعبةفي 
وتبقى ىذه الألعاب مقيدة لمتمميذ لكونيا تخاطب غالباً،  بعد كل مرحمة راجعة فورية

وأخيراً  حاستي البصر والسمع فقط، وتثبط حركتو ونشاطو وتفاعمو عبر بقية الحواس،
زل إلى الإدمان يؤدي الاعتماد عمى ىذه الألعاب بشكل كبير سواء في المدرسة أو المن

لمتعمم في الصف، وأخيراً يمعب العودة تجاه  يحدث حالة رفض لدى بعض التلاميذمما 
مستمزمات استخدام ىذه الألعاب دوراً كبيراً في الحد من إمكانية تطبيقيا والاستفادة غياب 
قمة عدد ( حول (Tokmak,2015توكماك وتتفق نتائج الدراسة ىنا مع دراسة منيا، 

الحاجة لتحديث وترقية بعض البرامج والألعاب يعيق الضعف العام لمكيرباء و و  الحواسيب
   5ودمجيا في المنياج تحقيق الاستفادة القصوى من تطبيق ىذه الألعاب في التعميم

ث لدى أفراد عينة البح الإجابة عمى محاور الاستبانة( يوضح درجات 8وفيما يمي جدول )
 والنسبة المئوية;اعتماداً عمى المتوسط الحسابي 

 محاور استبانة استخدام الألعاب التعميمية الالكترونية ات العينة عمى( درج7جدول )

 المتوسط الحسابً المحور
الانحراف 
 المعٌاري

 الدرجة النسبة المئوٌة

الألعاب استخدام واقع 
 التعلٌمٌة الالكترونٌة

 مرتفعة 70.4% 48279 3.52

استخدام إٌجابٌات 
التعلٌمٌة الألعاب 

 الالكترونٌة

 مرتفعة 70% 48473 3.6

الألعاب  استخدام سلبٌات
 التعلٌمٌة الالكترونٌة

 منخفضة قلٌلا  49% 38922 2.45

 

واقع متوسطات إجابات العينة عمى محاور الاستبانة الثلاثة )( 8يظير الجدول رقم )
 -الألعاب التعميمية الالكترونيةاستخدام إيجابيات  -الألعاب التعميمية الالكترونيةاستخدام 
( حيث جاءت متوسطات إجابات العينة الألعاب التعميمية الالكترونية استخدام سمبيات

وجاءت الانحرافات المعيارية لممحاور ( 3556-4563-457بالترتيب )عمى ىذه المحاور 
أما نسب الإجابة عمى المحاور (، 45:97-55584-:5578عمى الترتيب )الثلاثة 
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وىي  %8755( بنسبة الألعاب التعميمية الالكترونيةاستخدام واقع ءت لممحور الأول )فجا
( بنسبة الألعاب التعميمية الالكترونيةاستخدام إيجابيات نسبة مرتفعة، ولممحور الثاني )

الألعاب التعميمية  استخدام سمبيات% وىي أيضاً مرتفعة، ولممحور الثالث )83
 5خفضة قميلاً % من:5( بنسبة الالكترونية

بعاممين أساسيين ىما نية مرتبط استخدام الألعاب التعميمية الالكترو وترى الباحثة أن 
ميارات استخدام وتوظيف وتصميم ىذه الألعاب لدى معممي الحمقة الثانية، لكونيا تندرج 

داخل أو خارج قطاع التعميم والعامل الذاتي ىو تجييز البيئة  ضمن الميارات الرقمية اليوم
المادية والبرمجية اللازمة لذلك من أجيزة حاسوب وتطبيقات تسمح بالاستفادة من ىذه 
الألعاب داحل المدرسة عبر أجيزة الحاسوب والأجيزة الموحية إن توفرت، أو عمى أجيزة 

يصاليا لأكبر عدد ممكن من التلاميذ دون الموبايل عبر مشاركتيا مع أولياء الأمور لإ
 5التقييد بمحدودية الأماكن والأجيزة في مخبر الحاسوب

 :البحثمقترحات 

توفير البنية التحتية اللازمة لتطبيق الألعاب التعميمية الالكترونية في التدريس  -9
من خلال توفير أجيزة حاسوب محمولة وأجيزة لوحية لممعممين والتلاميذ لتوفير 

 إمكانية التطبيق5
رفع مستوى ميارات توظيف الألعاب التعميمية الالكترونية لدى معممي الحمقة  -3

 الثانية من التعميم الأساسي من خلال دورات وورشات تدريبية مستمرة5
مخابر تربوية لتصميم ألعاب تعميمية الكترونية خاصة بالمنياج وارفاقيا مع إقامة  -4

 المتوفرة عمى الانترنت5و الخاصة بالمنياج  مصادر التعمم
مات والاتصالات بالتعميم وتمكين المعممين توسيع تجربة دمج تكنولوجيا المعمو  -5

 من الميارات الأساسية في التعامل مع الحاسوب5
اجراء دراسة تحميمية لمنياج الحمقة الثانية لمتعميم الأساسي لتعرف مدى قابمية  -6

 أىدافو، وتناسبيا مع طبيعة ىذه المواد5تطبيق الألعاب التعميمية الالكترونية وفق 
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 :العربية المراجع

 الطبعة 5والنفسية التربوي العموم في البحث مناىج 5(3775)رجاء5 علام، أبو (9
 5لمجامعات النشر دارالرابعة5 

تاريخ الوصول;  دمج الألعاب الالكترونية في التعميم5(5 3737جابر، سامر5) (0
 مركز الابحاث والدراسات التربوٌة :: دمج الألعاب الإلكترونٌة فً التعلٌم; 9/7/3733

(esrc.org.lb) 

فعالية برنامج تدريبي إلكتروني لتنمية ميارات إنتاج الألعاب  .(2015) .أنوارحجاب،  (4
5 (165) 5مجمة القراءة والمعرفة .ة لدى أخصائي تكنولوجيا التعميمالإلكترونية التعميمي

976-9:85 
فاعمية الألعاب التعميمية الإلكترونية عمى التحصيل الدراسي (5 3797الحربي، عبيد5) (5

 جامعة أم القرى5 السعودية5  أطروحة دكتوراه منشورة55 وبقاء أثر التعمم في الرياضيات
(5 واقع التعميم الالكتروني في جامعة تشرين من 3799، سيى وعبدالله، فواز5)حسامو (6

مجمة جامعة دمشق لمعموم وجية نظر كل من أعضاء الييئة التدريسية والطمبة5 
 3895-5354 ممحق5 ص38المجمد  التربوية والنفسية5

ونية في (5 فاعمية برنامج قائم عمى الألعاب التعميمية الالكتر 3795الحمدان، أمل5) (7
 رسالة ماجستير منشورة5تحسين تحصيل المغة العربية لدى طالبات المرحمة الابتدائية5 

 جامعة الباحة5 السعودية5 
(5 أثر استخدام الألعاب الحاسوبية في تعميم مادة العموم لتلامذة 3794حميد، ولاء5) (8

لعربية جامعة دمشق5 الجميورية ا رسالة ماجستير منشورة5الصف الثاني الأساسي5 
 السورية5

(5 أثر 3796خميس، محمد وصالح، عبد القادر وخطاب، أيمن وعبد الحميد، صافي5) (9
التمميحات المصاحبة للألعاب التعميمية الالكترونية عمى التحصيل وتنمية ميارات حل 

-5546 الجزء الأول5 ص 5العدد  .المجمة العممية لكمية التربية النوعيةالمشكلات5 
5:75 

https://esrc.org.lb/article.php?id=4399&cid=248&catidval=0
https://esrc.org.lb/article.php?id=4399&cid=248&catidval=0
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(5 فاعمية التعمم المدمج القائم 3737اء والشناق، مأمون وجوارنة، طارق5)الرحيل، دع (:
عمى الألعاب الالكترونية في تحسين التفكير الرياضي لدى طالبات الصف الرابع 

5 59 العدد 39المجمد  5 مجمة الجامعة الإسلامية لمدراسات التربوية والنفسية5الأساسي
 6995-684ص

5 دمشق; منشورات الإحصاء الوصفي(5 3793)درويش، رمضان ورحمة، عزيزة5 (97
 جامعة5

(5 واقع استخدام الألعاب الالكترونية في :379صقر، أبرار وعبد المقصود، ناىد5) (99
 المجمة الدولية لمتعميم بالانترنت5التعميم من وجية نظر معممي الصفوف الأولية5 

 455-8المجمد الأول5 ص
الالكترونية في تنمية ميارات الفن (5 واقع استخدام الألعاب 3799صقر، عزيزه5) (93

المجمة العممية لكمية رياض الأطفال التشكيمي من وجية نظر معممي رياض الأطفال5 
 3975-5334 ص54 العدد 5المجمد  جامعة المنصورة5 –
(5 أثر استخدام برامج مختمفة لمعب عمى تنمية التفكير 3779عبد العال، سميرة5) (94

5 93العدد  خطوة5-المجمس العربي لمطفولة والتنمية5 مجمة والابتكار للأطفال
 485-47ص

(5 معيقات استخدام معممي المغة العربية في مدارس قصبة إربد 3797عبد الله، ريم5) (95
رسالة ماجستير للألعاب التعميمية الالكترونية من وجية نظرىم واتجاىاتيم نحوىا5 

 5 جامعة اليرموك5 الأردن5 منشورة
(5 أثر الألعاب الالكترونية عبر اليواتف الذكية عمى التحصيل 3798مشري، أميرة5) (96

أم  –جامعة العربي بن مييدي  رسالة ماجستير منشورة5الدراسي لمتمميذ الجزائري5 
 البواقي5 الجزائر5

(5 فاعمية دمج التكنولوجيا بالتعميم في تنمية بعض ميارات 3797نصر، لبنا5) (97
5 رسالة المعممين المتدربين ووجية نظرىم حولوتطبيقات الحاسوب والانترنت لدى 

 جامعة تشرين5 الجميورية العربية السورية5 ماجستير منشورة5
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(5 إيجابيات وسمبيات الألعاب الالكترونية ودوافع ممارستيا من 3793اليدلق، عبدالله5) (27
 the ;3العدد  5 مجمة القراءة والمعرفة5وجية نظر طلاب التعميم العالي بمدينة الرياض

pros and cons of electronic games and motivated to exercise.docx (live.com) 

مشروع النظام الداخمي لمدارس مرحمة التعميم الأساسي (5 3797وزارة التربية السورية5) (99
 595 المادة 3796-3797

التعميمية في  (5 فاعمية استخدام الألعاب الإليكترونية3737اليامي، نسرين عمي زايد5 ) (:9
المجمة الدولية لمعموم التربوية  .تنمية عمميات العمم الأساسية لدى طفل الروضة

 6975 -577(، 46) 5 العددوالنفسية
(5 مستوى ممارسة الألعاب الالكترونية وعلاقتيا بالعزلة 3798يونس، كرام5) (37

رسالة ماجستير الاجتماعية لدى طمبة المرحمة الإعدادية والثانوية في منطقة كفر قرع5 
 5 جامعة عمان العربية5 الأردن5منشورة

المدرسة  5مؤتمر الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعمم; المؤتمر العممي الثامن  (39
  537795أكتوبر 49 – :3الإلكترونية الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعميم القاىرة 

 – 3777لعام  :9- 98الفترة من  -الالكتروني لمؤتمر الدولي الأول لمركز التعميم ا (33
 5البحرين

; الرياض -  :377 لمعام -المؤتمر الدولي الأول لمتعميم الالكتروني والتعميم عن بعد  (34
http://www.eli.elc.edu.sa/ 5 

 

 

 

 

 

 

https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fwww.alukah.net%2Fbooks%2Ffiles%2Fbook_2873%2Fbookfile%2Fthe%2520pros%2520and%2520cons%2520of%2520electronic%2520games%2520and%2520motivated%2520to%2520exercise.docx&wdOrigin=BROWSELINK
https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fwww.alukah.net%2Fbooks%2Ffiles%2Fbook_2873%2Fbookfile%2Fthe%2520pros%2520and%2520cons%2520of%2520electronic%2520games%2520and%2520motivated%2520to%2520exercise.docx&wdOrigin=BROWSELINK
https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fwww.alukah.net%2Fbooks%2Ffiles%2Fbook_2873%2Fbookfile%2Fthe%2520pros%2520and%2520cons%2520of%2520electronic%2520games%2520and%2520motivated%2520to%2520exercise.docx&wdOrigin=BROWSELINK
http://www.eli.elc.edu.sa/
http://www.eli.elc.edu.sa/
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 (1الممحق رقم )

 التعميمية الالكترونية استبانة حول واقع استخدام الألعاب

 المعمم/ـة; عزيزي/تي

عمى بنود الاستبيان الآتي حول واقع استخدام الألعاب  بالإجابةيرجى منكم التفضل 
التعميمية الالكترونية لديكم في الحمقة الثانية من التعميم الأساسي، عمماً أن المعمومات 

 الواردة فيو لغرض البحث العممي فقط5

 شاكرين تعاونكم

 البند 
موافق 
 بشدة

 محاٌد موافق
غٌر 
 موافق

غٌر 
موافق 
 بشدة

2 
ٌوجد مخبر مُجهّز بعدد كافٍ من الحواسٌب فً 

 المدرسة.
     

      أجٌد استخدام الحاسوب. 0

3 
أحرص باستمرار على دمج الألعاب الالكترونٌة 

 فً التدرٌس.
     

4 
امتلك مهارات كافٌة فً استخدام برامج 

الحاسوب)وورد، اكسل، فوتوشوب، بور بوٌنت، 
 الفلش..(

     

      أجٌد استخدام الطابعة . 5

6 
أجٌد البحث فً مواقع المكتبات الإلكترونٌة عن 
الكتب والمراجع المفٌدة فً موضوعات المواد 

 الدراسٌة.
     

7 
استخدم الفٌدٌوهات والتسجٌلت السمعٌة فً 

 دائم.العملٌة التعلٌمٌة بشكل 
     

8 
ٌوجد موقع الكترونً خاص بالمدرسة على 

 الانترنٌت.
     

      أشجع التلمٌذ على استخدام الانترنٌت باستمرار. 9

22 
ٌشجعنً استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة 

 على المتابعة الٌومٌة للمتعلم.
     

22 
أستمتع باستخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  

 أثناء التدرٌس للمواد الدراسٌة.
     

20 
أرى أنَّ استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة 

 مناسب لجمٌع المواد الدراسٌة.
     

23 
ٌوجد تعاون من إدارة المدرسة لتسهٌل استخدام 

 الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة.
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24 
بقً استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة ذهن ٌ

 وانتباه المتعلم ٌقظاا خلل الدرس.
     

25 
ٌحقق استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة تغذٌة 

 راجعة فورٌة ومباشرة للمتعلم.
     

26 
نمً الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة التفكٌر ت

 الإبداعً لدى المتعلم.
     

27 
ٌشجع  استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة على 

 التعلم الذاتً لدى المتعلم.
     

28 
ٌسهم استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة فً 

 خلق بٌئة تعلمٌة محفزة وجاذبة.
     

29 
تفسح الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة المجال للمنافسة 

 المدروسة بٌن التلمٌذ.
     

02 
ٌدعم  استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة التعلم 

 النشط .
     

02 
ٌزٌد استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  من 

 دافعٌة المتعلم للتعلم.
     

00 
تزٌد الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة من الشعور 

 بالإنجاز لدى المتعلم.
     

03 
ٌرفع استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  من 

 مستوى التحصٌل الدراسً للمتعلم.
     

04 
ٌقلل استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  من 

 أعباء التدرٌس التقلٌدي للمعلمٌن.
     

05 
تستوعب الألعاب الالكترونٌة أكبر عدد من 

 .المتعلمٌن فً أقل وقت
     

06 
ٌزٌد  استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة لمدة 

 طوٌلة؛ من عزلة المتعلمٌن أثناء التعلم.
     

07 
صعوبة تطبٌق أدوات التقوٌم المرتبطة بالألعاب 

 التعلٌمٌة الالكترونٌة.
     

08 
ٌزٌد استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة من 

 أعباء التعلم لدى التلمٌذ الضعاف رقمٌاا.
     

09 
ٌنحصر تأثٌر الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة على 

 حاستً السمع والبصر.
     

      توافر الحواسٌب لدى جمٌع التلمٌذ.عدم  32

32 
ٌقلل استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة من 

 عملٌة التواصل بٌن التلمٌذ والمعلم.
     

30 
ٌزٌد استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة  

 الاحباط لدى التلمٌذ فً حالة الفشل.
     

33 
المُتعلم لإهمال تدفع الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة 
 واجباته المدرسٌة.

     

34 
ٌؤدي استخدام الألعاب التعلٌمٌة الالكترونٌة إلى 

 رفض التلمٌذ العودة للتعلم الصفً.
     

 


